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Ya queda muy poco para que Switch se lance, 
y vamos conociendo algunos de los títulos 
que se van a poder jugar desde el primer 
momento, o en los meses posteriores. Y hay 
mucho más que el nuevo Zelda o juegos de 
Super Mario. 


LOS MALETINES 


Entre las polémicas más recurrentes 
del sector, una de las clásicas es la que 
indica que las diferentes redacciones 
de los medios de videojuegos están 
subyugadas ante una serie de com: 
pañías que 'compran' buenas notas y 
análisis para sus juegos. Lo conocemos 
como los maletines. Desde la poca 
experiencia que acumulo dirigiendo 
una revista de estas características, 
puedo asegurar que nosotros no he- 
mos recibido sobornos o presiones en 
este sentido. Al mismo tiempo afirmo 
que no he dado instrucción alguna a 


La aventura de Ubisoft que 
enfrenta a caballeros medievales 
con samuráis y vikingos es toda 
una oda al combate cuerpo 

a cuerpo. Una obra con una 
personalidad muy definida y que 
se parece muy poco a cualquier 
cosa que hayamos visto antes. 


los compañeros que forman el equipo 
encargado de hacer las críticas de los 
distintos juegos. Entiendo que tanto 

la industria como los lectores son lo 
suficientemente maduros para saber 
que cada review plasma el criterio 
subjetivo de aquel que la escribe, y 
que para hacer bien este trabajo es 
imprescindible disponer de libertad, 
Quizás el problema radique en la dicta- 
dura de la puntuación, y lo injusto que 
puede llegar a ser comparar obras muy 
distintas bajo unos parámetros fijos. 

En todo caso, ese es otro debate. 
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1 La mecánica del Juego se repite 
con respecto a la anterlor entrega. Es 
decir, que lo principal es encontrar 
buenas posiciones, sacar el rifle de 
francotirador, encontrar enemigos y 
disparar para acabar con ellos. 


1 La mayoría de las acclones se 
mantienen con respecto a la tercera 
entrega, Vuelve, por supuesto, la 
visión de rayos X y a cámara lenta 
cuando hacemos blanco en algún 
enemigo, viendo cómo la bala rompe 
huesos o destroza órganos. 


m Los acontecimientos continúan con 
respecto a 'SE3”, en plena Segunda 
Guerra Mundial. Nos trasladamos a 
Italla, en el año 1943. Controlamos al 
tirador de élite Karl Falrblrne, que forma 
parte de la resistencia contra el fascismo. 


mEl cuarto capítulo de la saga Sniper 
Elite tiene los escenarios más grandes y 
completos. Casl podría considerarse un 
AAN 

y mega estructuras nazis llenas de 
enemigos y recovecos. Todo recreado con 
mucho detalle. 


AJUSTA BIEN'LA MIRILLA 


= El sigilo y/la puntería vuelven a ser.los mejores amigos 
á el jugador en la cuarta entrega della saga$Shiper Elite. 
AN ete Seguimos inmersos era Segunda Glerra Mundial sorhos 
ES ol 0: : 2 parte dela resistencia y ténempbs que acabar con todos: las N 
; ES S soldados enemigbs que podlomos, ¿Te opuntas2s 


ia 


Entre las novedades de la mecánica 

de juego están la posibilidad de usar 

los cadáveres de los enemigos que 
hemos derribado para crear trampas con 
explosivos, que activaremos cuando otras 
tropas vengan en auxillo de su compañero 
de armas. 


mTodos los que reserven el juego obtendrán la 
mislón extra Target Fhrer' gratis. En ella, el 
objetivo es asesinar a Adolf Hitler, por supuesto. 


mEl juego se ha creado por primera vez para la 
presente generación de consolas, “corriendo 
31.080 píxeles de forma nativa. La campaña 
es para uno o dos Jugadores, mientras que 

el multijugador se puede jugar en modo 

pa K cooperativo o como rivales. 


y e hs m Sniper Elite 4, estará disponible para PSA, 
4 Xbox One y PC, y su fecha de lanzamiento es el 
14 de febrero de 2017. 


Además, es más sencillo escalar para 
encontrar posiciones ventajosas de disparo. 
También se ha Introducido la posibilidad de 
lanzar enemigos al vacío estando detrás de 
ellos y colgados de alguna pared o cornisa. 


SUPER NINTENDO 
WORLD EN 2020 

LA PRIMERA ATRACCIÓN 

DE NINTENDO EN UNIVERSAL 
La compañía japonesa ha llegado a 
un acuerdo con Universal Studios para 
abrir una atracción en sus parques 
temáticos. Recientemente, se han 
revelado los planes de Nintendo, 
anunciando Super Nintendo World, 
que se inaugurará en 2020 durante las 
olimpiadas de Tokyo. Esta atracción 
se compondrá de extensas zonas con 
áreas interactivas, y no sólo estarán 
presentes personajes de Super 

Mario, sino también otros iconos de 
la longeva compañía de videojuegos. 
Super Nintendo World en Japón es el 
primer paso, pero también llegará a 
Orlando y Hollywood. 


UNCHARTED: 
CY 


El primer cs 
descargable de-Un 
estará protagonizado 


presencia del incoml 
aventurero Nathan Drake. 
Aligual que ocurrió con Left 
Behind de The Last of Us, este 
E DLC será independiente y se 
podrá disfrutar sin necesidad 
detener el juego original. 
Debido a esto, Naughty Dogs ha 
eliminado el pase de temporada 
de Uncharted 4, aunque si eres 
de los que ya lo tenía, tranquilo, 
podrás jugar a Lost Legacy 
completamente gratis. 


DICCIONARIO 


LLEGARÁ DE FORMA ESCALADA 


Niantic ha revelado la sorpresa que tenía 


<B> PlayStation. 


ANUNCIOS EN 
PLAYSTATION 
EXPERIENCE 


El evento de PlayStation 
estuvo plagadito de anuncios 
de lo más llamativos. 

A continuación te destacamos 
unos cuantos 


MARVEL 

VS CAPCOM: INFINITE 

Por fin se confirman los rumores 
de la llegada de este título de 
lucha, que ha mostrado que 
podremos controlar a Ryu, 
Capitana Marvel, Megaman X, 
Iron Man, Capitán América y 
Morrigan, entre otros, además 
de la presencia de las Gemas del 
Infinito. 

CRASH BANDICOOT 
N'SANE TRILOGY 

Después de muchos rumores, e 
incluso bromas, se ha anunciado 
un remake de la trilogía original 
KNACK 2 

Uno de los títulos de 
lanzamiento de PSA recibirá su 
secuela a lo largo de 2017 
PARAPPA THE RAPPER 

Los nostálgicos están de 
enhorabuena, porque el 
famoso perro rapero de 
PlayStation regresa con una 
remasterización. 

NIER: AUTÓMATA 

La esperada secuela de Nier, 
que en su día pasó algo 


preparada para los jugadores. Ya es posible 
encontrar Pokémon pertenecientes a la segunda 
generación de juegos, es decir, Oro y Plata, aunque 
de momento no todos estarán disponibles. El 
equipo ha revelado que se podrá conseguir algunas 
“preevoluciones', como Pichu, Cleffa, Igglybuff, 
Elekid, Magby, Y Smoochum, además de Togepi, 
incubando huevos. Como extra, hasta el 29 de 
diciembre es posible capturar al “Pikachu navideño”, 
que lleva puesto un gorro de Papá Noel. 


desapercibido, ha revelado su 
Fecha de lanzamiento en Europa. 
Los impacientes podrán marcar 
en rojo el 7 de marzo de 2017, 
DANGANRONPA V3: 
KILLING HARMONY 

NIS América ha revelado la 
llegada del juego a lo largo 

de 2017 tanto a Europa como 

a EE.UU., con novedades que 
pretenden romper con el estilo 
clásico de Danganronpa. 
LARA CROFT GO 

El juego llegó primero ¡OS y 
Android, pero Square Enix ha 
decidido que engrose la lista 
de títulos de PlayStation 4 y PS 
Vita. Ya está disponible. 


WIPEOUT: 

OMEGA COLLECTION 

Un recopilatorio del Frénetico 
juego de PS3 que llega a PS4 con 


jeout HD, Wipeout HD Fury, 
¡peout 2048. El título correrá a 
60 fps y será compatible con 4K 


y HDR: 


- - DEATH STRANDING 
[E SPORGOS Mi semieve CON DECIMOS 
Los TÍTULOS MÁS JUGADOS ES EL MOTOR GRÁFICO DE LOS 


EN PC DE DICIEMBI 
LOS JUEGOS DE BLIZZARD ESCALAN POSICIONES EREADORESDERIMUZONE 


Según el ranking publicado por el portal Newzoo, los deportes ETras la presentación del nuevo tráiler 
electrónicos vuelven a estar a la cabeza de la lista, Uno de los del juego en PlayStation Experience, 
principales motivos ha sido la celebración de la Blizzcon 16, que Mark Cerny explicó algunos detalles 
ho conseguido que los juegos de Blizzord escalen posiciones, del trabajo gráfico en Death Stranding. 
apareciendo en el Top 20 Heroes of the Storm y manteniendo La salida de Hideo Kojima de Konami 
su lugar otros como Overwatch o Heorthstorm. Por otro lado, provocó; entre otras cosas, que no pudlera 
League of Legends sigue siendo el rey de los MOBA y los juegos ES E 
de eSport, seguido por Counter Strike: 60 y World of Tank, a ao 
acostumbrado. Tras barajar las opciones 


que Sony le proporcionó, optó por 


Decimus, que es el que el estudio Guerrilla 
(EIN 


'Games ha utilizado para desarrollar 

sus juegos, como Horizon: Zero Dawn o 
Killzone. Como extra, en los Game Awards 
se presentó un nuevo tráiler del juego, en 
el que se presentaban dos nuevos actores 
que serán parte de la producción: Mads 
Mikkelsen y Guillermo del Toro. 


HORARIO PARA . 

LA PRESENTACIÓN 
DE SWITCH 

EN ESPAÑA TOCARÁ MADRUGAR 


Bi Sabemos que el próximo 13 de enero 
Nintendo revelará más detalles sobre su nueva 
consola, los juegos que la acompañarán en 

su lanzamiento, e incluso el precio. El evento 

se realizará de forma simultánea en distintas 
ciudades del mundo, como Nueva York o París, lo 
que implica una diferencia horaria que hay que 
equilibrar. Es por esto que aquellos que quieran 
ver aquí la presentación de Switch, tendrán que 
armarse con cafeína, o madrugar mucho, para 
estar frente al 'streaming' a las 5 de la mañana. 
Todo sea por ser de los primeros en descubrir las 
sorpresas que nos tiene preparadas Nintendo. 


1D SOFTWARE 
REVELA POR QUE 
CANCELÓ DOOM 4 
PARECIA OTRO JUEGO 

ALEJADO DE LA FRANQUICIA 

K Doom ha cosechado grandes 

críticas desde su lanzamiento, pero 
antes de decidir lanzar este juego, 

¡D Software estuvo trabajando en 
Doom 4. El proyecto avanzó viento en 
popa durante el desarrollo y, según el 
equipo, tenía muy buena pinta, pero 
había un problema fundamental: no 
parecía Doom. Contaba con un estilo 
más cinemático, más centrado en la 
historia y en cómo afecta al mundo una 
invasión de demonios. Las diferencias 
con el juego que conocemos eran tales, 
que Marty Stratton, el productor, lo 

ha llegado a llamar “Call of Doom, al 
considerar que iba más en la línea del 
shooter de Activision. Al ver que la 
distancia con la esencia de Doom era 
demasiado grande, decidieron cancelar 
el proyecto y empezar de nuevo. 


Gamer 07 


SU CREADOR 
PODRÍA HABERLO FILTRADO 


The Binding of Isaac Afterbirth+ es la expansion 


del juego indie con el mismo nombre, que desde 
2014 haido llegando a diferentes plataformas. 
Según parece, podremos disfrutarlo también en 


Nintendo Switch, puesto que Tyrone Rodriguez ha 
dejado un mensaje oculto en su cuenta de Twitter. 
Si cogemos la primera palabra unos determinados 


twits sobre el desarrollo del juego, podemos leer 
“The Binding of Isaac: Afterbirth+ comming to 


Switch in Spring 2017”. Es decir, que el juego llegaría 


a la consola de Nintendo en primavera de 2017, 


SHENMUE 3 
SIGUE EN MARCHA 
PRONTO VEREMOS NUEVOS VÍDEOS 


EBShenmue 3 se lanzará en PS4 y PC en algún 
momento de 2017, según se espera. Sin 
embargo, desde el anuncio del kickstarter no 
se han revelado muchas novedades. Según Yu 
Suzuki, el proceso de desarrollo se encuentra 
en un punto que está próximo a entrar en la 
fase de producción, por lo que estima que 
empezarán a mostrar imágenes y trailers a 
los jugadores a principios de este nuevo año. 
Además, el periodo de reserva del juego en su 
versión de PC ya ha comenzado. 


A 
29.250 Y 


Es decir, unos " es 
el valor que alcanzaron 
las acciones de Nintendo 
tras el anuncio de 


4 millones 


Las unidades que 

quiere distribuir en 
tiendas en el lanzamiento 
de RE. Para ellos, el más 
importante del año. 


900 $ 


Según los creadore: 

ARK Survival Evolved, 
equivale a un PC de 

ese valor. Creen que el 

rendimiento de su GPU es 

similar al de la Nvi . 


29% 


habría adquirido 
un nuevo paquete de 
acciones de , 
haciendo que posea ya un 
cuarto de la compañía. 


1,000 


millones 

Esta enorme cantidad de 

dólares es la previsión 

que las compañías 

esperan que generen los 
este año. 


9.700 


Es la cifra de jugadores 
que se han reunido en 

line para acabar 
con su particular Estrella 
de la Muerte, 


56 millones 


La cantidad de 

dinero que gastamos 
los españoles en 
videojuegos y consolas 
durante el h 


ERA AS 


ES 


Sena 
habilidades sobrenaturales 


Guerra y combina ataques brutales con 
todo aquel que se interpons; 


¡Desata la ira de 
para arrasar con 


DARKSIDERS: 


a en tu camino! 
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LOS MEJORE 


JUEGOS DEL 


caba 2016 y empieza la ronda 
J A! de galas y entregas de premios 

a los mejores juegos del año, de 
manera absoluta y de cada categoría. A 
continuación te detallamos los premiados 
en el Fun 8, Serious Game Festival de 
Bilbao y los Game Awards 2016. 


PREMIADOS DE MEJOR MEJOR JUEGO MEJOR JUEGO. MEJOR JUEGO DE. 
HONOR INTERPRETACIÓN DEL AÑO PARA MOVILES CARRERAS/DEPORTES 
*Yuji Naka (Sonic) EN CASTELLANO Overwatch (Blizzard) O PORTÁTILES Forza Horizon 3 
Warren Spector Roberto Encinas ae ccóN Pokemon Go (Niantic) (Playground Games/ 
(Deux Ex, System (Uncharted 4: DE JUEGO MEJOR JUEGO PARA LA. Microsoft Studios) 
Shock) el desenlace del Blizzard (por FEALDAD VIRTUAL MEJOR MULTIJUGADOR 
NEAFER Harvey Smith ladrón) Overwatdh) men Overwatch (Blizzard) 
MARTE ATERRIZA (Dishonored) MEJOR JUEGO MEJOR NARRATIVA RIOR GO! JUEGO MÁS ESPERADO 
EN PS VR MEJOR vIDeoJuEGO — INDEPENDIENTE Uncharted 4; El BECUON “The Legend of Zelda: 
Si eres poseedor de la US poa Desenlace del Ladrón — =Doom(idSoftware/ — BreathoftheWild 
5 Uncharted 4; MEJOR JUEGO (Naughty Dog/SIE) Bethesda Softworks) (Nintendo) 
realidad virtual de Sony y fan El Desentace del DEPORTIVO JUGADOR MÁS 
de la película de Matt Damon, Ladrón FIFA 17 Noa DEAENTURA INFLUYEN 
, A Dirección ArTÍsTICA — DEAVENTURA/ACCIÓN — PrcccAra 
ha llegado a PlayStation VR MEJOR DISEÑO MIO JUEGO DE Inside (Playdead) iia dec) POR INTEL 
sede Lar A - udios/Bethesda l 
la experiencia The Martian, eDishonored2 EAS MEJOR MÚSICAYDISEÑO — fonos) Boogle2988 
enla que los jugadores MEJOR DISEÑO IDR AO DE SONIDO MEJOR JUEGO DE ROL Eres Ia 
se pondrán en la piel del NARRATIVO/GUIÓN — FAMNIAR/SOCIAL Doom/Bethesda) re wither3:Wid oa chards 
astronauta y tendrán que Watch Dogs 2 Pokémon GO ari ¡Pepa! E Hunt - Blood and of Order 
i MEJOR DISEÑO DE lolan North (Nathan Wine (CD Projekt 
llevar a cabo diferentes tareas Mon O ame Ema O y) HER MADRE 
para sobrevivir en la superficie Daksoulsa ms A ElDesenace del —— mejonayeco peLuca PORO PORTE 
del planeta rojo. Según sus VIDEOJUEGO cof Ladrón) Street Fighter V Coldzera - Marcelo 
creadores, The Martian VR es REVELACIÓN PROYECTO JUEGOS POR EL. (Capcom) David (SK Gaming, 
“una interactiva e inmersiva Oxenfree UNIVERSITARIO IMPACTO MEJOR JUEGO DE Counter-Strike: Global 
ventura con la ue los MEJOR BSO Intruders: Hide “That Dragon, Cancer ESTRATEGIA offensive) 
Ed pra Uncharted4 and Seek (Numinous Games) Civilization Vi(Firaxis.— MEJOR EQUIPO ESPORT 
espectadores podrán participar ETE DR a oa ino Games/2K) Cloud9 
del punto de vista de Mark ORIGINAL. A TODA UNA SAGA INDEPENDIENTE MEJOR JUEGO FAMILIAR — MEJOR JUEGO ESPORT 
Watney, tratando de tener una Oxenfree Civilization Inside (Playdead) Pokemon Go (Niantic) — = Overwatch (Blizzard) 


oportunidad de sobrevivir”. 
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SIMULADORES 2 
DE CONDUCCIÓN 


Repasamos el parque 


de vehículos de los 
simuladores de conducción 
más destocados 

de los últimos años. 
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EL ARTE DELA GUERRA: Ñ 


El retorno de este 'spin-off' estratégico de Halo se esperaba con 5 A . 
ansia por buena parte 13 fans que disfrutaron del primer 4 TAS 
capítulo. La continuacióA ega a Xbox One con más modos 


(sobre todo para el eine), nuevas unidades disponibles y además 
los campos de balla más grandes jamás vistos en la saga. 
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0 es frecuente que haya juegos 

de estrategía en tiempo real bien 

adaptados para consola. Los gran 

des aficionados al género suelen 
preferir el teclado y el ratón para gestionar y 
manejar sus tropas. El Halo Wars original ya 
demostró que este tipo de obras también se 
pueden disfrutar y dominar con un mando. 
Y su segunda parte incide en todo aquello 
que tanta aceptación consiguió, al tiempo 
que dota de mayor profundidad y altemativas 
al juego, con nuevos modos disponibles, 
además de distintas unidades militares y 
alguna novedad más. The Creative Assembly, 
el estudio detrás de la aclamada saga Total 
War, ha estado siete años desarrollando un 
título que promete volver a poner de moda el 
género de los RTS. Se ha trabajado en que 
las órdenes, especialmente las de recoleo- 
ción de recursos y gestión de la base, sean 
simples e intuitivas, para que el jugador 
pueda centrarse en aquello que más esfuer- 
zos requiere en aventuras de este tipo; la 
estrategía militar pura y dura, la batalla para 
conquistar bases enemigas, o proteger las 
propias. Escoger bien el comandante, para 
ir desbloqueando habilidades útiles para el 
combate, es esencial. En cuanto a las unida- 


des, hay mucha varledad, pero principalmen- 
te se dividen entre las aéreas, vehículos e 
infantería. Ninguna de ellas es más potente 
que otra, se ha buscado el equilibrio para 
que sean vulnerables en enfrentamientos 
directos contra alguna, y más fuertes contra 
tra. Eso sí, hay posibilidades de desarrollar 
nuevas destrezas para variar este sistema 
de contrapesos. 


La continuación 

Tras el final de la primera entrega de 

Halo Wars, el Capitán Cutter y sus tropas 
fueron congelados para que hibernaran 
en la nave Spirit of Fire. 28 años después, 
despiertan y se encuentran ante un nuevo 
y temible enemigo a derrotar. Se trata de 
Atriox, líder de los temibles Desterrados. 


EL MANEJO DE 

LOS DISTINTOS MENÚS 
Y OPCIONES ES 
RÁPIDO Y BASTANTE 
INTUITIVO 


Tonto los comondontes, como 
los tropas, suben de nivel. Cuando 
lo logran, mejoran 

y amplian sus habilidades 


XBOX ONE / PC 21-2-2011 
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.” Con el pase de temporada 
$ É habrá sels meses de 
y 8 actualizaciones regulares 
“ Con nuevos líderes, 
A Y Unidades y mislones 
> para la campaña. 
¡MIRA EL TRAILER! 
a 
. 
. 
CES Inglés A] niveL DE EXPECTACIÓN PRECIO 59,99 € 


Esta es la base argumental del interesante 

modo campaña, que se irá desarrollando 

con espectaculares vídeos, según se van LOS MODOS 
superando los diferentes niveles. A pesar DE JUEGO 
del mimo que se ha empleado a la hora «Campaña 

de construirla historia, lo más importante (inalvidua!) 
vuelve a ser el multijugador, con modos Blitz 


r Hay tres tipos Básicos, , 08] 
clásicos como Dominio (en el que hay que (Individual y (a) qus tos Dásicgados ¿ac 10) 
conquistar y conservar bases), Skirmish, multijugador) y aéreos. Ninguna es mús pa 


Stronghold, Deathmatch y Blltz, que es una —— +Sklrmish fuerte que las otras, 
de las grandes novedades. Subiéndose al (Individual y cooperativo 
carro de los juegos de cartas, creamos un multijugador) 

mazo escogiendo doce y nos ponemos a t TA der) 

pelear. Precisamente el proceso de elección E 

de cada uno de los elementos que confor- a) 

marán nuestro mazo es la verdadera clave, —  eatimatch 

más allá de cierta destreza para usar cada — > (multijugador) 

recurso en el momento más adecuado. 

En Blitz, lo único que importa es la batalla, 

el ritmo es frenético y la diversión está 

asegurada. Es un modo revolucionario que 


apunta a ser uno de los más popu- 
lares en HW2. En principio, no 
parece fácil ni intuitivo manejar 
tropas con la limitación de los 
botones de un mando, pero Halo 
Wars lo consiguió, y su secuela 
sigue sus pasos. m 


COMING SOON 


DE VIAJE 


¿ J La extensión de los 
y OR mapas hace necesario un 
F e método para desplazarnos 
a PS con rapidez. Se puede usar un 
GS coche, pero también viajar 


dlrectamente a puntos > + 
determinados del — .*% 


RETRASADO 


Sniper Ghost Elite 3 tenía 
previsto el lanzamiento 
en el último trimestre de 
2016, pero finalmente == 
retrasó su fecha de eb 
salida hasta febrero UN 
de 2017, Los motivos, l 
entregar una obra ! I 
completa y sin grandes Ñl 
errores, Además, Ml 
Cl Games trabajaba Ñ 
simultáneamente en 
Battlezone, el título de 
VR para PlayStation que 
se lanzó en octubre, y 

/ el estudio vio inviable 
lanzar dos juegos tan 
importantes casi al 
mismo tiempo. 


E Ea 
AA O A AS AAA 
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Sniper 


EL VERDADERO SOLDADO UNIVERSAL 


Dispara desde la lejanía, infíltrate con sigilo o enfréntate cara a cara con tus 
enemigos. Tú escoges cómo afrontar cada momento de cada misión. Recorriendo 


un gigantesco mapa con posib 


estadounidense en la Europa del Este; solo contra todos. 


1 propio título del juego deja a las 
dlaras los tres caminos que podemos 
tomar como soldados a la hora de 
afrontar las diferentes misiones. 

En primer lugar, podemos ejecutar desde 

una posición lejana a nuestros enemigos. 

Para ello, usaremos el ríle de francotirador, 

ajustaremos la mirilla, tendremos en cuenta 

el viento y contendremos la respiración para 
conseguir el disparo perfecto. Otra opción es 
imitar a un fantasma e intentar infiltramos en 
las bases hostiles mediante el sigilo, usando 
pistolas con silenciador o cuchillos, atacando 
por la espalda y ocultando los cadáveres 
que vayamos dejando por el camino en 
contenedores para no ser detectados. Por 
último, existe la posibilidad de dejar a un lado 
toda sutileza y optar por la vía del guerrero, 
enfrentándonos a nuestros enemigos a tiro 
limpio. De hecho, uno de los puntos fuertes 
del juego es que, dependiendo del momento, 
de la misión o de nuestras preferencias, 
podremos pasar de una versión a otra sólo 
con cambiar de arma, ofreciendo casi infin+ 
tas opciones tácticas. El protagonista al que 
manejamos es un marine estadounidense 
llamado Jonathan North, que se encuentra 
en medio de una guerra civil en Georgía, cer. 
ca de la frontera con Rusia. Desde nuestra 
base, escogemos misiones, dormimos para 
recargar energía, adquirimos armas y equipo 

e incluso podemos combinar elementos 

para crear nueva munición. Los mapas son 

gigantescos, con una extensión aproximada 


de tres kilómetros, tanto de ancho, como de 
largo. Estamos ante un verdadero mundo 
abierto, plagado de posibilidades y sin la 
necesidad de ser afrontado de forma lineal. 


Ititud d 
Entre los aspectos que más llaman la aten- 
ción de este título está la posibilidad de 
explorar las zonas donde se desarrollan las 
misiones mediante un dron. Tras lanzarlo al 
dlelo, podemos manejarlo para ir exploran- 
do cada rincón, identificando a nuestros 
enemigos y a cada una de las unidades 
que quieren acabar con el protagonista. 
Además, también existe la posibilidad de 
hackear cámaras para controlar lugares 
determinados y otras interacciones con el 
entomo que ofrecen una ventaja estratégs- 
ca y que dotan de riqueza a un juego que 
exige mucho más que disparar, aunque 


y Ocultos en las sombras; lo 
Importante es no ser vistos. 
Atacaremos por la aspoldo; 
esconderemos pruebas 
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idades de mundo abierto, encarnas a un marine 


también puede afrontarse como un FPS 
clásico, Las localizaciones tienen un nivel 
gráfico espectacular, y también destacan 
los cambios en la climatología, que afectan 
ala batalla (especialmente el viento como 
francotirador). Disponemos también de 

la posibilidad de detectar las superficies 
que podemos escalar, por ejemplo. O de 
localizar a los diferentes enemigos que 
tenemos cerca cuando empleamos el modo 
siglloso. Para tener éxito, tendremos que 
adaptamos tanto al entomo, como a las 
características de cada una de las misio- 
nes, e intentar dominar los tres estilos que 
están a nuestra disposición. Al fin y al cabo, 
se trata de identificar, ejecutar y sobrevivir 
después. Para ser el soldado perfecto hay 
que saber apuntar desde lejos, moverse en 
las sombras y emplear con crudeza nuestro 
arsenal en la lucha abierta. 


Poochy 

8 VoshI'S 
Wooll 
Worl 


LA LANA 
VUELVE A CUBRIR 
EL MUNDO 


Nintendo 3DS continúa recibiendo 
juegos de Wii U y esta vez le toca el 
turno a la adorable aventura de Yoshi. 
La llegada a esta plataforma viene 
cargada de novedades, 


a historia de Yoshi's Woolly World, 
cuando se desarrolló para Wii U, fue 
creada por el estudio GoodFeel (au- 
tores de Kirby's Epic Yarn) bajo la su- 
pervisión de Takashi Tezuka, la mente tras 
otras aventuras del dinosario, como Yoshi's 
Y Island o Yoshi's Story. En esta ocasión, 
% Yoshi tenía que salvar a otros miembros de 
su especie, secuestrados por Kamek quien, 
há 5 en todo Un alarde de maldad, los había 
.i convertido en madejas de lana. 
É 
bh 
q 


% ñ A 
¡MIRA EL TRAILER! y h, p Í 


¿ En su traslado a Nintendo 3DS, la 
historia se mantiene igual: un mundo 
o de lana con un diseño que es inevitable 
4 definir como "adorable", aunque incluye un 
elemento innovador que alarga la experien- 
' cia y la diferencia de la que vivimos en la 
plataforma de sobremesa: la presencia del 
perro Poochy. 
Pero para que el juego no sea un mero 
port de una consola a otra, Nintendo y 


1 VOCES h NIVEL DE EXPEC 
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Good-Feel han incluido un montón de 
novedades para alargar la experiencia y 
reconquistar a sus jugadores. 


De cara a la llegada de este nuevo persona- 
je, Good*eel ha creado niveles exclusivos 
pensados especialmente en Poochy. Ade- 
más, viene acompañado de los *poochitos', 
pequeños ayudantes que saltarán para 
indicar lugares sospechosos donde es po 
sible que se esconda algún secreto jugoso. 
Poochy tendrá, además, su propia figura 


botabota 


Az El bosque 
*Q00000 x0 120 
*99909 48 10120 


ABUODO x0 uo 
*9290909 *8 so 


amilbo, también realizada con lana. Si la uti 
lizamos en la consola, podremos disponer 
de este personaje en cualquier momento 
de nuestra aventura con Yoshi 

Por su parte, Yoshi sigue aprovechando 
sus mecánicas clásicas, como la habili- 
dad de elevarse en el aire unos segundos 
tras un salto o comerse a sus enemigos 
lanzanso su lengua. No obstante, en 
lugar de huevos, “pone” ovillos de lana 
que podrán, entre otras cosas, atar a los 
enemigos, así como ayudarnos a superar 
ciertas zonas. 


Si estás cansado de ver a Yoshi con su 
característico color verde, estás de enhora- 
buena, porque el juego de GoodFeel para 
3DS incluye un editor de personajes donde 
diseñar nuestros propios patrones para su 
piel. No sólo destaca por la diversión que 
supone dejar volar la imaginación y crear 
lo que queramos, sino porque será posible 
utilizar estos diseños durante nuestra 
aventura en el mundo de lana. 


sun PRECIO SIN DETERMINAR 
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v La estética se mantiene 
en todos los niveles. 
Importa paco la temática, 
todos parecen mullidos 

) y adorables, 


1a— Esponjología textil 
A 


*00909 *8 15/20 
(2) 928 


r T hi am 
creando patrones sencillos o con 
múltiples colores. 


Poochy 6 YoshI's 
Woolly World 
Inclulrá como extra 
dentro del Juego 
una serle de 30 
capítulos animados 
por el estudio 
Dwarf. 


ndo. Poochy 
tendrá su propia 
figura de lano. 


O 


[COMING SOON 


EL JAPÓN FEUDAL MÁS 
TENEBROSO Y EXIGENTE 


PARA LOS JUGADORES 


La saga Dark Souls se hizo famosa por 
la habilidad con la que From Software 
ultad básico en sus 
juegos a niveles altísimos. Team Ninja 
ha tomado nota de ello, y Nioh bebe de 


elevó el nivel de 


esta esencia. 


018 Gamer 


n ocasiones, hay juegos que pasan 
por un desarrollo que se alarga 
durante muchos años. Nioh es uno 
de ellos. Se anunció por primera vez 
en el año 2005 para PlayStation 3, con un 
lanzamiento pensado para el año siguiente. 
Sin embargo, el proceso de creación se 
alargó, quedando en 2009 en manos de 
Team Ninja y haciendo que Koel Tecmo 
tuviese que ir recordando a los fans que el 
desarrollo seguía viento en popa. Finalmen- 
te, se presentó de nuevo en 2015 como un 
lanzamiento para PlayStation 4. 


Gran dificultad 
Nioh nos lleva a vivir una época en el Japón 
feudal en el que la oscuridad puebla la 
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tierra, llenándola de demonios y otros seres 
sobrenaturales propios del folclore japonés. 
El protagonista deberá enfrentarse a ellos 
haciendo uso de sus habilidades de comba: 
te, sí, pero siempre con cabeza, porque los 
enemigos no lo pondrán fácil. 

El juego se distancia del rol para 
acercase más a una perspectiva en la que 
la acción es el elemento fundamental 
Como hemos mencionado antes, Team 
Ninja ha tomado como referencia la saga 
Dark Souls de From Software y, por ello, 
los enfrentamientos tendrán un exigente 
nivel de dificultad. No sólo los enemigos 
serán difíciles de derrotar, sino que toda 
la jugabilidad del título girará en torno a 
este concepto, estableciendo hándicaps 


¡MIRA EL TRAILER! 


TACIÓN PRECIO 54,95 € 


MULTI- 
UGADOR 
CODPERATIVO 


Además del modo Individual, 
los Jugadores podrán unirse, 
ya sean desconocidos 
0 amigos, para hacer 
frente a diversas 
mislones. 


» Los engmigos requerirán 
estrategia para ser derrotados. 
No se tratará solo de pulsar 
compulsivamente los botones. 


que habrá que t 
seguir avanzando. 
Tras las demos que el estudio ha puesto 
a disposición de los jugadores, Nioh ha 
sufrido algunos cambios orientados a equé 
librar el juego. Por ejemplo, ya no será nece- 
sario cambiar de armas o repararias cada 
poco tiempo, dado que se ha eliminado la 
posibilidad de que se estropeen. Además, 
la barra de resistencia con la que se limita 
ba el número de ataques que el personaje 


TRAS LAS BETAS, EL 
NIVEL DE DIFICULTAD 
DEL JUEGO SE HA 
EQUILIBRADO 


n cuenta para poder 


COMPATIBLE 
CON 


PS4 PRO 


+ TVHD: 
Modo Cine: 
1920X1080 y 
anti-allasIng. 

30 FPS, Acción: 
1920x1080 60 FPS 

+ TVAK 
Modo Cine 
3840X2160 30 
FPS, Acción 
1920x1080 60 FPS 
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podía ejecutar antes de cansarse se ha 
modificado, de manera que ahora se agota 
cuando un enemigo rompe nuestra guardia, 
A pesar del miedo de algunos jugadores 

a que Nioh perdiera ese carácter difícil, el 
título de Team Ninja mantiene su alto nivel 
de exigencia, puesto que los cambios se 
han centrado en permitir al jugador hacer 
mejor uso de armas y habilidades contra 
los adversarios tan duros de pelar a los que 
habrá que hacer frente. 

Tras todo este tiempo en desarrollo, 
Nioh empleza a estar listo para su lanza: 
miento. Team Ninja ha afirmado que ha 
sido la pasión de los fans que deseaban 
su llegada lo que les impulsó a seguir 
adelante todo este tiempo. El próximo 
mes de febrero comprobaremos el fruto 
de su esfuerzo. 1 


% Japonés se encarga 
hacernos lawvida'í 


y Derrotar a los grandes guerreros 
nos permitirá fusionarnos con 
ellos, además de aprender sus 

habilidades. 


ablar de Juegos de Dragon Ball 
evoca siempre títulos que tienen 
la lucha como elemento fun 
damental. Lo hemos visto, por 
ejemplo, en la reciente saga Dragon Ball 
Xenoverse, y en muchos títulos lanzados 
en años anteriores. Sin embargo, 
hay veces que hay que intentar 
sacudirse las etiquetas para 
conseguir algo nuevo. Dragon 
Ball Fusions pretende esto preci 
samente. 


Durante el proceso de desarrollo del juego, 
el equipo tuvo presente el público más 
juvenil de Japón. Para estos jugadores, los 
aspectos de RPG característicos de títulos 
como Yo Kai Watch o Pokémon son bastante 
atractivos, por lo que, según Masayuki Hira- 
E no, quisieron dotar de ellos a este juego de 
Dragon Ball para 3DS. Esto no significa, sin 
MEN DS LUCHA Y MÁS ROL PARA 3DS embargo, que Fusions relegue los combates 
a un lugar secundario. Si ya la apuesta es 
¿Cómo pueden juegos como Yo-Kai Watch diferente, ovidarse de las luchas en un 


o Pokémon influir en Dragon Ball? Exactamente como Mescheis de: Dragón Ballzora demasiado. 
arriesgado. Por eso, seguirán presentes en la 


han hecho en Dragon Ball Fusions. trama. Además, el jugador podrá personalizar 


el aspecto del protagonista, eligiendo entre 
cinco razas -humanos, salyans, namekianos, 
aliens y “offworlder' lo que le proporcionará 
distintas ventajas y habllidades. 


El protagonista y su amigo Pinich son 
teletransportados al 'Mundo Dragón”, un 
amplio lugar para explorar y descubrir loca: 
lizaciones sobradamente conocidas por los 
fans de Dragon Ball. El principal objetivo del 
Juego será encontrar y añadir al equipo a 
los grandes guerreros de la saga, una larga 
lista de personajes procedentes tanto de la 
serie como de las películas. Sin embargo, 


no será tan fácil como interactuar con ellos, 


sino que será necesario, primero, vencertos 
en combate. 


.. PRECIO POR DETERMINAR 


Í ELETAT 


Encontrar a 
los mejores y 
más conocidos 
guerreros de 
Dragon Ball no 

es la única tarea 
posible en Dragon 
Ball: Fuslons, 
Habrá misiones 
secundarias de 

lo más varladas. 
Algunas, por 
ejemplo, 

son carreras 
contrarrelo), en 
las que habrá que 
volar por diversos 
escenarlos antes 
de que se acabe el 
tiempo. 


Una vez conseguido, podremos apro- 
vechar su presencia para hacer lo que 
nos propone el juego: llevar a cabo las 
fusiones más inesperadas y, sobre todo, 
multitudinarias. ¿Quieres saber 
cómo sería una fusión de Vegeta, 
Krilin, Freezer, Célula y tu 
protagonista? Pues en Fusions es 
posible y, además, no sólo el aspec- 
to final es lo novedoso, sino también las 
habilidades resultantes. 


¡JUEGAZO Sas 


e 


todo es apabullante. Los escenarios, las 


mapas nos remiten una y otra vez al 
concepto de grandeza, Si estamos o no 
ante uno de los primeros e incontestables 
AA hitos de 2077 sólo el tiempo lo dirá. 
pe Mimbres para lograrlo no le faltan, 
POR ANTONIO VÁZQUEZ 


An ómo ha llegado la humanidad 
o a este punto? En Horizon Zero 
. Down, las máquinas compo- 
nen la especie dominante en 
3 el planeta. Decimos máquinas, pero 
en realidad sería más correcto defi 
nirlas como criaturas mecanizadas 
de origen misterioso y de extraordi- 
narias dimensiones en su mayoría. 
Si algo distingue al planteamiento 
argumental de partida de H:ZD son 
las incógnitas. No sabemos qué 
pretenden las extrañas y temibles 
criaturas que ahora mandan, ni qué 
ocurrió con la civilización humana, 
que ahora lucha por subsistir como 
una especie inferior y amenazada 
por la superioridad tecnológica de 
esa suerte de dinosaurios robot. No 
será hasta que no se avance en el 
viaje que propone el juego cuando 
vayamos obteniendo respuestas para 
estos y otros muchos dilemas. Aloy, 
la cazadora a la que manejamos, 


En la aventura que protagoniza Aloy, si 


mastodónticas máquinas que hay que / 
destruir o dominar y la extensión de los : 


hace gala de una curlósa mezcla de 
habilidades, imprescindibles para 
sobrevivir en su entomo, Escala, 
salta y usa armas rudimentarias, 
como cuchillos o flechas, pero al 
mismo tiempo dispone de nociones 
avanzadas en el manejo de la alta 
tecnología. Esta mezcla entre lo 
antiguo y lo ultramodemo define a la 
perfección lo que se podrá encontrar 
al trasladamos a este mundo post 
apocalíptico, ubicado dentro de mil 
años, Se puede observar cómo 
conviven vetustas reliquias, ruinas y 


vestigios de un pasado desconocido, 


con enigmáticos edificios y maquk- 
naria ultramodema. La naturaleza, 
presente en todo su esplendor en 
cada instante de esta obra, y la ya 
mencionada tecnología de vanguar- 
día conviven y colisionan. 


y 
Me 


Un escenarlo (casl) Idíllco 
En tus primeros instantes manejando 
a Aloy quizás sufras pequeños brotes 
del síndrome de Stendahl, ante la 
belleza abrumadora de los paisajes 
que te van a rodear, y que disfrutarás 
recorriendo (cuando no estés pen- 
diente de acabar con algún enemigo, 
o de que no acabe contigo). La es- 
pectacular y frondosa vegetación, las 
imponentes montañas, desde cuya 
cima se dispone de unas vistas fas- 
tuosas, cada pequeña textura en el 
bosque o cada animación de la fauna 
han sido facturadas con una riqueza 
de detalles muy acentuada. A nivel 
gráfico estamos ante un título que 
va a dejar huella. Es un juego con la 
pretensión de ser irrefutablemente 
bonito, que emplea una opulenta pa- 
leta de colores para acompañarnos » 


10 posición 
esionantes. 


día; que te entre por los ojos. Más 
allá de la mecánica o del argumen- 
to, sí se consigue que una de las 
razones por la que quieras encender 
tu consola y escojas este título 
dentro de un catálogo increíblemente 
amplio a disposición de cualquier 
jugador sean sus gráficos, empezaría 
ganando. Estamos ante un mundo 
abierto que se podrá abarcar con 
libertad, pero la amplía extensión de 
los mapas no ha sido óbice para que 
hasta el más mínimo detalle luzca 
precioso. Se han tenido en cuenta 
las diferencias entre los ciclos 

diumo y nocturno, diferenciando cada 
momento a nivel de iluminación. Es 
en 4K y con HDR cuando el aspecto 
del juego es más brillante, aunque el 
hecho de jugarlo en una PlayStation 
convencional, en lugar de en la ver- 
sión PRO, no va a impedir del disfrute 
de sus maravillosos gráficos. 


Una mecánica particular 
Horizon: Zero Down es un RPG de ac- 
ción (ARPG), en el que manejamos a 
nuestra heroína en tercera persona. 
Aunque en muchos aspectos se ciñe 
a ciertas reglas del gónero (verás, 


h 


¿DE QUÉ 
JUEGOS BEBE? 


y 


y 
Ñ 


NW" / ¿a Aloy puede escoger entre 


LA. diferentes armas. Con su orco 


y flechas, por ejemplo, es capaz. 
de-atacor enla distancia. 


SÓLO AL AVANZAR 
EN EL JUEGO SE 
CONOCERÁ EL 
ORIGEN DE ALOY 


por ejemplo, el daño que haces con 
cada ataque mediante una cifra), 

la mecánica del ttulo tiene sus 
peculiaridades. Aloy es una cazadora 
experimentada, ágil y plagada de 
habilidades, destacando todo lo que 
es capaz de hacer con el armamento 
a su disposición. Por poner algunos 
ejemplos, puede lanzar cuerdas para 
que éstas se enreden en las patas 


de los enemigos más inabordables 
por su tamaño y desequilibrarios. 

O cuerdas explosivas con las que 
crear trampas adelantándose a la 
trayectoria de nuestros enemigos 
(en ambos casos con un arma 
llamada Ropecaster). También se 
podrán controlar a voluntad algunos 
engendros mecánicos, para lo cual 


/ antes habrá que manipular algunos 


de sus circuitos. Una vez hecho, los 
podemos emplear como monturas o, 
incluso, para que luchen a nuestro 
lado. En muchas ocasiones habrá 
que encontrar la forma de abordar a 
los mastodontes mecánicos; escalar, 
rodear, saltar y colgarse al más puro 
estilo Shadow of the Colossus, para 
detectar el lugar exacto a atacar para 
destruir o 'domar' a la bestia. Tam 
bién se podrán usar sus 'cadáveres' 
para obtener materiales necesarios y 
mejorar nuestro armamento o crear 
nueva munición (mientras que otros 
objetos se pueden recolectar direc- 
tamente de la naturaleza). Incluso po- 
dremos saquear alguna de las armas 
de los *colosos', disparando en el 
lugar clave, y usarlas en su contra. El 
sigilo también va a estar presente. El 
dominio de la naturaleza, especial 
mente de la vegetación más frondo- 
sa, va a ser esencial para encontrar 
escondites desde donde atacar por 
sorpresa y sin dejar rastro. La mezcla 
de exigencias y habilidades busca 


Es inevitable que pensemos 
enreferencias del pasado 

al ver lo que puede ser 

H:ZD. Una muy evidente es 
Shadow of the Colossus; 

por el tamaño de los 
engendros mecánicos, y por 
la estrategia para encontrar 
sus puntos débiles. También 
se ven elementos ya 
observados en títulos como 
Far Cry Primal, la saga 
Assassins Creed, o Enslaved: 
Odyssey to the Mes 


ASÍ MEJORARÁ AL 


Ciñéndose al guión típico de un ARPG, Aloy, la 
protagonista, irá mejorando su nivel de combate 
y desarrollando nuevas habilidades según se 
avanza. Además, también habrá indumentarias 

a escoger que variarán sus estadísticas. Tanto 
ttrajes' como armas pueden ser modificadas 

y se dispone de munición diferente a elegir. 
Empezarás con el 'kit' de supervivencia más 
básico, pero si adquieres experiencia, verás como 
las habilidades se incrementan. 


ofrecer una versatilidad que impida 
esa molesta sensación de repetición 
que puede aparecer cuando se llevan 
varias horas jugando a un título. 

Y H:ZD apunta a ser una aventura 
notablemente larga. 


Primer objetivo: Sobrevivir 
Vas a tener que utilizar toda la 
pericia y las habilidades de Aloy para 
sobrevivir y avanzar en el juego. Al 
menos, queda el consuelo de que 

la protagonista es capaz de mejorar, 
adquiriendo nuevas destrezas y 
perfeccionando otras mediante pun- 
tos de experiencia (otra constante 
“rolera' del juego). Todas las ventajas 
que se acumulen y dominen serán 
esenciales para no sucumbir contra 


fn 


criaturas más grandes, más fuertes y 
más letales. Ante ellas, vale de poco 
armarte de valor y enfrentarte a pe- 
cho descubierto. En esa tesitura, tus 
posibilidades de éxito se diluyen. Así 
que habrá que emplear con sabiduría 
el elemento estratégico para atraer 
manadas robóticas a nuestras tram- 
pas, atacar sigilosamente a criaturas 
alejadas de la manada o afrontar la 
batalla ante un monstruo cargado 
hasta arriba de armas y defensas y 
ante el que somos ciertamente insig- 
nificantes. Además, es crucial detec- 
tar los puntos débiles, ya sean zonas 
vulnerables o elementos que afectan 


CA a exe 


más, de las distintas criaturas para 
desarrollar un plan de Ataque eficaz. 
Aquello de más vale maña que 
fuerza, se aplica hasta la máxima 
expresión en este caso. Cada 
misión, ya forme parte del camino 
principal, o sea una de las secunda- 
rías, se puede afrontar de maneras 
muy diferentes, Es precisamente la 
libertad a la hora de desplazarse, en 
el combate o para completar misio- 
nes, el elemento más recurrente en 
uno de los grandes títulos de 2017. 
Aoy, repudiada por su tribu al nacer, 
quiere conocer su pasado, saber 

qué ocurrió para que la decadente 
humanidad perdiera el control sobre 
la tierra. El camino para encontrar 
sus raíces está plagado de peligros, 
de engendros mecánicos imponentes 
y de escenarios preciosistas en los 
que da gusto perderse. m 


n enero de 1996 veía la luz un 
juego de terror llamado a mo- 
dificar el panorama videolúdico 
para siempre. Habían pasado 
jatro años desde Alone in the Dark y 
los ecos de la pesadilla diseñada por 
Freédérick Raynal todavía 
ban a muchos en sus peores sue 
Ros. Shinji Mikami fue el encargado 
de la dirección de Resident Evil (Bio- 
hazard en tierras niponas) buscando 
llevar mucho más lejos el concepto de 
terror ya explotado por Capcom con 
su Sweet Home (1989). El resulta- 
do fue un videojuego de terror que 
popularizó el género. 


Sobre cadáveres andantes 
Aunque no fue la primera vez que los 
muertos vivientes invadieron nuestras 
videoconsolas, sí que supuso el asen: 
tamiento del zombie como elemento 
ligado al terror en los videojuegos. La 
primera consola de Sony fue testigo 
de infinidad de sobresaltos, exabrup- 

la. Resident Evil 

supo adaptar conceptos ya asenta 
dos dentro del cine de terror al terre- 
no de los videojuegos y esta primera 
dila fue, para muchos, inolvida- 


HACE YA 20 AÑOS 
DE LA LLEGADA 
DEL TERROR DE RE 
A LAS CONSOLAS 


ble. Se colocaron unas bases que 

todavía hoy se consideran sagradas, 
:chazando sus posibles variaciones. 
La franquicia quedó rápidamente 
ligada a la exploración constante de 
escenarios, la gestión de inventa- 


rio, los extravagantes puzzles y 
BIENVENIDO canas avda mir 
éxito de este primer paso tuvo su 
AL MUNDO DEL contienen Una ars nte 
ga, ya con Mikami como productor, 


“SURVIVAL HORROR' : Dan scenes 


en la mansión Spencer a la cercana 
Con esta sencilla frase ciudad de Raccoon City. El cambio 
dp de personajes asentó el 'all stars' 
se iniciaba una de las $ de la franquicia y la expansión del 
franquicias más conocidas trasfondo convirtió a Resident Evil 2 
S del mundo de los videojuegos en uno de los favoritos entre sus 
s ni r seguidores. Reutilizando material 
hace veinte años, Resident de esta segunda entrega, Capcom 
Evil ha sufrido numerosos explotó su nueva gallina de huevos 
cambios a lo largo de su de oro con Resident Evil 3: Némesis, 


que adelantó elementos propios 
s á del videojuego de terror contempo- 
Resident Evil 7a la vuelta ráneo como nuestro incansable e 


de la esquina, recordamos indestructible perseguidor y eliminó 


historia y ahora, con 


alguno de sus títulos más la posibilidad de elegir entre dos 
protagonistas. Se dijo entonces que 


queridos, la franquicia había llegado a cierto 
POR CARLOS GÓMEZ GURPEGUI punto de desgaste. 
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Jeroni 


«¿La tercera 
Ane en la 
sombra 


ES £ 
Ls rara mucfios 


esta entrega 
desarrollada 
Inicialmente para, 
DreamCastes 

la verdadera 
continuación de 
Resident Evil2, 
ES 
uno de los mejores 
títulos de toda la 
franquicia y cuenta 
con uno de los 
peores villanos 
Jamás vistos en 
Resident Evil: 
Alfred Ashford. 
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GAIDEN 


puizás nq fue 
a mejor idea 


Quien lo 

haya jugado 
seguramente no 

lo recordará como 
uno de los mejores 
juegos de la saga. 
A pesar de sus 
muchas carencias 
es muy interesante 
ver la adaptación 
de Resident Evil a 
Game Boy Color, su 
peculiar sistema 
de combate en 
primera persona 

y su enrevesada 
trama. 


o 
E 


LO 


RESIDENTEVIL 


y 


OUTBREAK 


u CNCO 
ser y nó fue 
La primera entrega 
multijugador de 
Resident Evil prometía 
Una experiencia 
jamás vista en un 
videojuego de terror. 
La posibilidad de 
elegir entre diferentes 
personajes, crear 
ciertas armas a partir 
de objetos y sus 
interrelaciones con 
la primera trilogíá jo 
prometían horas | 
de gliversión:SinP) 
embargo, las coplasy + 
PAL del juego'no 
tenían la posibilidad 
de Juego online. 


REVELATIONS 
Una mirada 
al pas 


La entrega, 
inicialmente 
publicada en 
Nintendo 3DS, 
supuso una 
pequeña tentativa 
de retomar un 
ritmo algo más 
pausado y alejado 
del rumbo de la 
saga principal. Se 
convirtió en uno 
delos 'sleepers' 
de los últimos 
años, derivando. 
en una segunda 
entrega. 


Salto al vacio 

La tercera entrega fue el pistoletazo 
de salida para la expansión de la 
franquicia hacia nuevos territorios y 
nuevas plataformas. Los 'spin-offs 
se multiplicaron con el paso de los 
años, hasta superar la veintena de 
títulos en la actualidad, El cuarto ca 
pítulo numérico de RE volvió a poner 
a Mikami en la dirección, suponiendo 
todo un hito en ventas y galardones, 
así como un cisma entre los seguido- 
res más acérrimos de la franquicia. 
Mikami optó por revolucionar las 
mecánicas algo estancadas de la 
trilogía inicial, dotando al juego de 
más acción y modificando el uso de 
la cámara y el ritmo. La marcha del 
director de Capcom por lo complejo 
del desarrollo de REA dejó a la fran 
uicia viuda y la compañía optó por 
'maghníficar los cambios de Resident 
Evil 4, convirtiendo sus dos entregas 
posteriores en versiones pervertidas 
de los cambios introducidos por 
Mikami. La acción y el frenetismo 
tomaron el control de los desarrollos 
alejándose, aún más, de las ideas 
Iniciales de la franquicia. La saga 
conseguía cada vez más éxitos en 
ventas y durante años el refuerzo 
positivo que eso suponía parecía 
impedir cualquier cambio real en 

los juegos pertenecientes a la línea 
principal. Resident Evil Revelations, 
con Masachika Kawata en la produo- 
ción (ahora productor también de la 
séptima entrega de la línea principal) 
hizo un discreto intento por retomar 
todo lo que se perdió tras la marcha 
de Mikami y quizás supuso el punto 
de partida para la tan necesaria 
renovación de la saga. La séptima 
entrega, Resident Evil 7: Biohazard, 
promete un retorno al espíritu que 
hizo grande a la franquicia. No habrá 
retomo a las mecánicas anquilosa- 
das del pasado (algo que, por otro 
lado, sería imposible e indeseable 
hoy en día) pero sí prometen que 
volveremos a sentir la angustia y el 
terror que nos acompañan a todos 
cada vez que volvemos a soñar con 
la mansión Spencer. m 


4 La saga ha 
pasado por 
Numerosos , 
oltibajos. 
Comenzó en 
el terror, pasó 
o lo acción 
desenfrenado y!- , 
ohora vuelve Qs 
los orígenes, 


GAMEPEDIA 
nr. 


IES tra 
- ALOS ORÍGENES 


Mucho se ha hablado sobre el cambio 

de rumbo de Capcom en una de sus 
franquicias insignes. Para unos, este 
A SN 
alejado de la acción es un sopló de aire 
fresco. Otros lo ven.como un-paso a atrás 

en la acción que amaban o uno, traición 

* a 0 los inicios de la saga: Hemos jugado 
tres horas del título compléto y podemos 
Asegurar que no hay nada que temer... 


mejor dicho,sí hay mucho que temer, 
= se Cl os 
A. SOME curpEcuI 


esde el cambio de paradigma que 

inició Shinji Mikami con Resident 

Evil 4 hemos perdido la cuenta de 

las veces que Capcom ha prometido 
que la siguiente entrega de la franquicia se- 
ría una vuelta a los orígenes. Sin embargo, 
cada entrega nueva era un paso más hacia 
el abismo de la acción desenfrenada que 
desembocó en un título como RE: Umbrella 
Corps. Lo que podríamos denominar como 
nueva ola del terror videolúdico (Penumbra, 
Amnesia, Outlast o Kholat) ha calado pro- 
fundamente en los jugadores y una parte ha 
visto en ese camino el futuro del videojuego 
de terror. Otros abogan por cierto retomo 
nostálgico hacia las raíces del género. Este 
regreso a la infancia no puede ni debe ser 
llevado a cabo, ya que la primera entrega de 
la franquicia de Capcom fue, como tantos 
otros juegos, fruto de las circunstancias y 
limitaciones en su desarrollo. Otros títulos 
de terror considerados padres del género, 
como Silent Hill, ya modificaron sustanciat- 
mente las bases del ya hoy anticuado térmb 
no "survival horror'. Creadores como Shinji 
Mikami han optado por continuar la senda 
que él mismo abrió con RE4 en su The Evil 
Within. Capcom ha optado por unificar la 
nueva corriente del terror en consolas con 
las raíces espirituales de la franquicia y ha 
creado un título que nos recuerda, especial 
mente, al primer Resident Evil. 


Es indudable que hoy en día el terror en los 
videojuegos se ha convertido en sinónimo 
de primera persona. Pero si echamos la 
vista atrás y recordamos nuestras primeras 
horas jugando al primer Resident Evil, uno 
no tarda en recordar el miedo a abrir una 
nueva puerta. Las pantallas de carga de 

los primeros juegos utilizaban una pequeña 
escena en la que se abría una puerta en 
primera persona completamente a oscuras. 
Nunca sabíamos qué podía haber detrás, 
así que cruzar se convertía en un acto de fe. 
Resident Evil 7, en palabras de su productor 
Kawata, quiere resucitar ese miedo ya ol 
dado. La utilización de la primera persona 
es una conexión directa con ese primer te- 


TERROR 
AUTOCONSCIENTE 


El primer RE convirtió elementos 
ya vistos en el cine y los llevó al 
terreno del videojuego. El uso de 
la posición de la cámara dotaba al 
conjunto de cierta autoconsciencia 
al trazar un diálogo con el género 
de terror cinematográfico, Lo que 


hemos podido ver de RE7 parece 
hacer lo mismo. 


== 
q, 


rror que nos atrapó a todos. Esta utilización 
de la cámara permite a Capcom ahondar en 
un terreno todavía virgen como lo es el del 
terror en Realidad Virtual. Hemos podido 
Jugar la demo de Resident Evil y su predece- 
sor “The Kitchen” con los cascos de Sony, y 
lo cierto es que la sensación de realidad y 
terror es bastante efectiva. Capcom es una 
de las primeras compañías en crear un AMA 
que intente aprovechar al 100% las gafas 
de realidad virtual de la compañía. 


Cuando se presentó Resident Evil VIl en el 
pasado E3 y se liberó automáticamente la 
primera demo que pudimos disfrutar (y que 
se ha actualizado con el paso del tiempo), 


» La perspectiva en primera 
persona y los gráficos realistas 
nos meten en la historia, El 
terror acecha tras cado puerta, 


El contenido que 
Capcom ha Ido 
mostrando poco a 
poco ha sido; 

» Tráller Tape 1. 
Desolation 
Tráller Tape 2: 
The Bakers 

- 10 pequeños 
trállers 
mostrando 
diferentes 
aspectos 
Demo First Hour. 
Actualizada con 
más contenido en 
septiembre, 

+ Demo Kitchen 
para PlayStation 
VR 

» Gameplay 
“Lantern' de la 
demo mostrada 
en diferentes 
ferlas. 


'mucha gente puso el grito en el cielo porque 
no veía en ella los elementos que caracte- 
rizaban a la franquicia. Masachika Kawata 
aseguró que la demo no era más que una 
presentación emocional de lo que sería 
Resident Evil VII. A pesar de ello en la demo 
pudimos, gracias a sus actualizaciones, 
encontrar un hacha cuerpo a cuerpo, una 
pistola (e incluso combatir a una extraña 
criatura) y trastear tanto con la gestión de 
inventario como con los puzzles clásicos de 
la franquicia. 

Por si fuera poco Capcom ha ido publ 
cando en su canal de Youtube pequeños 
vídeos de apenas un minuto mostrando 
diferentes mecánicas y elementos nuevos 
donde hemos podido ver la característica 
hierba verde, el uso de armas de fuego, el 
sistema de combate en primera persona 
y algunos enemigos. Aunque la incógnita 
sobre la familia Baker no se ha desvelado 
(no sabemos exactamente ni qué son ni 
qué les pasa) sí que hemos podido ver en 
el vídeo "Shadow a una extraña criatura 
de aspecto terrorífico que tiene todas las 
papeletas de ser una nueva B.0.W. (Bio 
Organic Weapon). En las horas que hemos 
Jugado nos hemos enfrentado a los Baker 
y a un buen puñado de extrañas criaturas 
que encajan perfectamente dentro del 
universo ficcional de la saga. 


UN NUEVO COMIENZO 


A todos nos gustan los personajes 
clásicos de Resident Evil, pero debemos 
reconocer la debacle de alguno de ellos 
enlas últimas entregas. Chris Redfield o 
Leon S. Kenedy parecen parodias de lo 
que fueron, por lo que no es de extrañar 
que se haya querido buscar un nuevo 
protagonista. Nos meteremos en la piel 
de Ethan, un hombre que está buscando 


a su mujer en una plantación de Luisiana. 
Desde Capcom aseguran que los eventos 
de Resident Evil VII tienen lugar después 
delos de la sexta entrega, por lo que no 
sería extraño que alguno de nuestros 
personajes (ojalá veamos de nuevo a 
Rebecca Chambers) volviera a escena 


LA COMBINACIÓN á | tl 
PERFECTA PARA ARRASAR | 


Infinite Warfare ha seguido una línea continuista 
con respecto a los últimos Call of Duty. Aún así, se 
han introducido algunas diferencias. Por ejemplo, 
en el multiplayer ya no hay especialistas, sino 
Combat Rigs, o clases de combate con sus 
armas, accesorios y ventajas propias. 
Son un total de seis, que te vamos 


a explicar con detalle para que g 
escojas la mejor para tu forma 
de jugar. 
ble ú 


BEN Gamer 


Probablemente 
el Rig que más 
aceptación ha 
tenido. Es idóneo 
para los combates 
más encamizados y a 
pocos metros del objetivo, 
Intimida, y funciona bien 
para correr y disparar. Es, 
probablemente, el más difícil 
de dominar, lo que limita su uso 
a jugadores expertos. 
MEJOR PAYLOAD 
Rewind: Se puede rebobinar para 
una posición previa, con la salud 
y munición que teníamos en ese 
momento. 
OA PAR Otro de los que 
Combat Burst: Cada muerte recomendamos, 
aa Está siempre en la 
aumento de velocidad vangueria, siento 
por un breve periodo Wavanzadila de 
leo cualquier escuadrón. 
Está reservado sólo 
. para los más rápidos de 
reflejos y valientes. Tanto 
] su defensa, como su ataque, 
e son las más altas entre las seis 
clases disponibles, 
MEJOR PAYLOAD 
Bull Charge: Un escudo antidisturbios 
con el que es más fácil penetrar las 
líneas defensivas. 
MEJOR TRAIT 
Shockwave: Devastadora onda 
expansiva que se desata 
cuando se está en el alre. 


LAS VENTAJAS 
IMPRESCINDIBLES 


Ala hora de escoger Perks, 
estas son las ventajas” 
que consideramos 
que te pueden 
ayudar más. 


|INFORME 


TÍTULOS QUE 
ARROPARÁN LOS 
PRIMEROS MESES 
DE LA CONSOLA 


Poco se sabe de los 
futuros juegos de 
Nintendo Switch y 
tenemos aún que esperar 
al 13 de enero para 
conocer más detalles de 
forma oficial. Sin embargo, 
las filtraciones son una 
constante, y de ellas 
podemos extraer una lista 
de lo más interesante. 

POR PAZ BORIS 


uando hay un juego en desarro- 

llo o una nueva consola en pro- 

ceso de creación, los proyectos 

crean mucha expectación. De 
la compañía depende mantener más 
0 menos secreto el proceso, pero nin- 
guna está exenta de las filtraciones, ya 
no sólo por parte de trabajadores, sino 
también de los 'insiders'. En el caso 
de Nintendo y su nueva Switch, la cola- 
boradora de Kotaku, Laura Kate Dale, 
se ha revelado como una fuente fiable 
en sus fitaciones, al haber adelanta- 
do algunos conceptos que presentaría 
la nueva consola. Ahora, wee a 
avanzar información, ésta vez centrada 
en los futuros juegos de la consola. 
De la lista que tienes a continuación, 
la gran mayoría no están confirmados, 
así que te recomendamos que la 
tomes como una guía de qué esperar, 
y no como un compendio infalible. 


Desde el día 1 

Se sabe de manera oficial que 
Nintendo Switch llegará a las tiendas 
el próximo mes de marzo, pero el día 


sigue siendo un misterio. Según Kate 
Dale, la fecha programada es el día 17 
en la región PAL, mientras que para el 
resto del mundo su lanzamiento será 
alo largo de esa misma semana, pero 
en diferentes días, Según ella, estos 
serán los juegos que acompañarán su 
llegada a las tiendas: 

3D Mario. Una consola de Nintendo 
no puede llegar a las casas de los 
Jugadores sin tener a Mario para 
hacerle compañía. Aunque no se 
saben detalles, es posible que lo 
hubiéramos visto ya en el tráller que 
presento a Switch. 

Mario RPG. Invasion of the Rabbids. 
Este 'crossover' se estaría desarro- 
llando en colaboración con Ubisoft, 

y uniría a los locos conejos blancos 
con el universo del fontanero. El 
título no es oficial, aunque fuentes 
cercanas al desarrollo afirman 

que este es el nombre que utilizan 
para referirse a él. Si la unión de 
Universos no fuera curiosa de por 

sí, además tenemos el elemento 
RPG, que sería la segunda vez en la 
historia de Mario en la que se utiliza 
en uno de sus juegos. La primera vez 
fue Super Mario RPG: Legend of the 
Seven Stars, para Super Nintendo. 
Splatoon. Calamares, pintura y 
mucha acción multijugador es lo que 
nos presentaba este original juego. 


Un gran éxito de Wii U que promete 
llegar a Nintendo Switch. Ya no sólo 
las filtraciones lo sitúan como uno 
de los títulos de lanzamiento, sino 
que pudimos verlo en el tráller de 
presentación de la consola, en la 
parte de los e-Sports. 


Skyrim. Otro de los títulos que vimos 
en la presentación de Switch. Aunque 
Bethesda no quiere confiar que se 
esté desarrollando un “port' para la 
consola de Nintendo, Kate Dale afirma 
que sus fuentes se lo han confirmado. 
Just Dance 2017. El juego de baile 
de Ubisoft se presentó durante la 
conferencia de esta compañía en el 
pasado E3, convirtiéndose en uno de 
los primeros confirmados para Switch, 
Junto a Zelda: Breatt of the Wild, 

El lanzamiento de Nintendo Switch 
no estará seguido de una sequía 
de juegos durante los siguientes 


» Se conocen Eco 


nuevos. La mayojjgde ll 
filtraciones habláBe ports MY 


de juegos de Wii U, 


meses. Según Kate Dale, la com- 
pañía japonesa ya tiene planeados 
y en desarrollo los títulos que se 
lanzarán durante los primeros 6 
meses de vida de la consola. Es 
decir, que en principio, ya tienen 
estructurado el calendario de lanza- 
mientos hasta, aproximadamente, 
septiembre u octubre. Estos serían 
los juegos que podemos esperar en 
ese periodo de tiempo: 

Super Smash Bros. El mitico juego 
de lucha de Nintendo llegó a Wi U 
en 2014 y se convirtió rápidamente 
en un éxito, tanto entre la crítica 
especializada como el público. La ao- 
ción trepidante y la gran variedad de 
personajes, de muchas franquicias, 
consiguieron enganchar a jugadores 
tanto para el uso entre amigos como 
en competiciones online. Según las 
filtraciones, Nintendo Switch recibirá 
también un 'port' de este juego, aun- 
que con nuevos personajes, nuevos 
amilbos y todos los DLC. 

Zelda: Breath of the Wild. Tras su 
anuncio en el E3 y el de Nintendo 
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Switch hace poco, se esperaba que 
fuera uno de los juegos de lanza 
miento de la consola (además de 
llegar de forma simultánea a Wii U). 
Sin embargo, Emily Rogers afirmó 

al portal Eurogamer que la nueva 
aventura de Link vería retrasado su 
lanzamiento debido a un periodo de 
pruebas que Nintendo quiere llevar a 
cabo para que el juego sea perfecto. 
Esta tarea haría que no llegase an- 
tes de verano, quizá el 17 de junio, 


¡Guardians of the Galaxy. Expertos en 
hacer aventuras gráficas e implicamos 
con la toma de decisiones, Telitale tie- 
ne un largo recorrido en adaptaciones 
de series o películas a este formato. 
El próximo en llegar será Guardianes 
de la Galaxia, que se presentó en el 
pasado Game Awards con la leyenda 
“consolas, PC y dispositivos móviles”. 
Si esto no fuera suficientemente indi. 
cativo, según las filtraciones, también 
llegará a Nintendo Switch. 


Mario Kart 8. La conducción y los 
karts estarán también en Nintendo 
Switch, algo de esperar dada su relte- 
rada presencia en todas las consolas 
de la compañía desde Super Ninten- 
do, Tuvimos un pequeño adelanto en 
el vídeo de presentación de Switch, 
en el que también pudimos ver per- 
sonajes nuevos como Rey Boo. 
Xenoblade Chronicles X. Está 
disponible ya para Wil U, pues llegó 

a esta consola en 2015. El título de 
Monolith Studios presenta un enor- 
me mundo abierto combinado con 

el género RPG en el que el jugador 
debe enfrentarse a bestias y grandes 
robots, Según Kate Dale, llegaría en 
verano a Nintendo Switch. 

Super Mario Maker. Recientemente 
lanzado en Nintendo 3DS, el título de 
creación de niveles de Super Mario 
llegó primero a Wi U, y ha sido un 
gran éxito en ambas plataformas. En 
el caso de que se lance en Switch, 
está por ver cómo adaptan el uso de 
la doble pantalla, pues una de ellas es 
una cuadrícula sobre la que si sitúan 
los elementos (enemigos, bloques, 
etc.), mientras que en la otra se ve el 
resultado de nuestra creatividad, 
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Google desembarca en 
mundo smartwatch 


Frente a PS4 Slim 
y Xbox OneS 
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Guía para encontrar 


LOS MOVIMIENTOS MÁS POTENTES EN POKÉMON SOL / LUNA 


haber elegido a Rowlett 
como Pokémon Inicial. Si 

no, se obtiene al terminar 
el juego. 


sombrías 


ASH PIKASTAL Z 

Su ataque es Gigarrayo fulmimante para 
la forma con gorra de Pikachu. 

MEWSTAL Z 

Movimiento Supernova original para Mew. 


Te descubrimos todos los detalles para encontrar los útiles cristales Z, 


tán restringidos a ningún 
íal de Pokémon. No 


Jodemos encontrar dos 


a veces difíciles de localizar en las islas de Alola. kémon y un m 


Popplio/Primarina 
CONDICIÓN 
Derrotar a Guzmán y 
haber elegido a Popplio 
como inicial. Si no, se 
obtiene al final del juego. 
EFECTO. e 
Sinfonía de la diva marina 
de Primarina. 


Litten/Incineroar 
CONDICIÓN. 
Derrotar a Guzmán y 
haber elegido a Litten 
como inicial. Sino, se 
obtiene al final del juego 
ATAQUE, 
Hiperplancha oscura 


'ontinuación tier 
alles para localizarlo: 


rra del Estadio Royale, 
en el Súper Ultraganga 


Evento Munchlax vía 


-ONDICIÓ as . E 
A recia Cerca del faro de regalo misterioso, hasta — Tapu Bulu, Tapu Koko. 
fencer al cajero del Súper Ciudad Konikuni el 17 de enero de 2017. TapuFiniy Tapu Lele 
Ultraganga que nos ha A K A 
desafíado a derrotar a Pal Aa £ 1. 
ES Pikachu Snorlax Derrotar a Tapu Koko. 
ATAQUE. ATAQUE. . ATAQUE, 
Novena Potencia Pikavoltio letal Arrojo intempestivo 


Chivalry 
Kingdom Come: Dellverance 
War of the Roses 
Nidhogg 
War of the Vikings 


LOS SEÑORES DEL ACERO 


Ubisoft nos trae un título atípico dentro de su catálogo plagado de 
videojuegos de mundo abierto, que pretenden tenernos siempre 
haciendo algo que es, a la vez, diferente y nuevo. Su propuesta 
llega para añadir un poco de color al conjunto de la compañía. 


POR CARLOS GÓMEZ GURPEGUI 


al y M —Y Moa] 


urante un E3 se sube un 
señor al escenario en una de 
las genéricas conferencias 

só) de Ubisoft. En ella hemos 

visto mundos abiertos de todo tipo 
tanto en tiempos pasados, como en 

el presente, con vehículos, pistolas e 
iconos, muchos iconos. Sin embargo, 
sube un señor al escenario que, de 
entrada, no se parece a nadie que 
hayamos visto jamás en un evento de 
estas características. Jason Vanden- 
Berghe es alto, lleva una barba digna 
de cualquier hijo de Grimnir y porta 

un bastón. Lo primero que hace nada 
más llegar a la presentación en el E3 
de 2015 es lanzar un gruñido al pú: 
blico. Acabábamos de ser testigos de 
la presentación del juego más atípico, / 
por el desarrollador más atípico de — | 
todo Ubisoft. Nos enamoró a todos. 


La Excusa 

For Honor es un juego extraño dentro 
del catálogo de Ubisoft y la propia 
compañía es consciente de ello. Es- 
tamos ante un título eminentemente 
multijugador, aunque contará con un 
'modo campaña para un solo Jugador. 
Sin embargo, y siendo realistas, su 
¡modo campaña puede ser lo que me- 
¡nos nos importe de todo lo que rodea 
al trabajo de VandenBerghe y con 
que cumpla la función de un tutorial 
alargado con los momentos justos de 
tensión, habrá alcanzado su cometido 
de rellenar espacio en el disco. 

Esta campaña (y la premisa para 
todo el título) parece colocarnos en 
un mundo donde un terrible cata- 
elismo se las ha apañado de alguna 
manera para arrejuntar a caballeros, 
vikingos y samuráis en un lugar 


Nuestros guerreros en For Honor 


escaso de recursos. La posesión de 
lo poco que queda en ese mundo en 
llamas será la premisa que permitirá 
a Ubisoft cumplir los sueños húme 
dos de la comunidad de jugadores, 
For Honor podría ser perfectamente 
el videojuego oficial del programa El 
Guerrero Más Letal y tan felices. 


Los duelistas 

Sin embargo, lo que verdaderamente 
Interesa del título de Ubisoft es su 
vertiente online, que promete un 
acercamiento diferente a los com- 
bates con espada en el terreno de 
los videojuegos. El combate cuerpo 

a cuerpo es una de las asignaturas 
pendientes del sector. Las múltiples 
mecánicas de disparo desarrolladas 
en cientos de shooters diferentes a la 
par que similares nos puede terminar » 


Serán muy personalizables, Podemos 
diseñar nuestro emblema y colores 
para armaduras y Vestimentas, 
además de elegir tatuajes o marcas. 
No acaba ahí, las armaduras, armas y 
accesorios repercutirán en nuestras 
características. Los objetos podrán ser 
comprados con el oro que ganemos, 


ya sea cumpliendo misiones o 
saqueando el campo de batalla cuando 
terminamos una partida. Estas piezas 
de equipo serán específicas para 


podrán ser 


cada fipo 
a tar otras. 


por recordar de manera más o menos 
fidedigna al acto de disparar un ama. 
Sin embargo, pocos juegos se han 
acercado de manera relativamente 
realista al combate con espadas o 
armas cuerpo a cuerpo en general 
(no podemos evitar recordar la 
increíble oportunidad desperdiciada 
con Nintendo Wii y Kinect). Cualquiera 
que haya realizado algún arte marcial 
que implique el uso de armas de filo, 
ya sea esgrima antigua, deportiva o 
kendo, sabe que ningún videojuego 
se ha acercado siquiera a los plan- 
teamientos básicos del uso de este 
tipo de armas. Ha habido intentos 
tímidos con juegos como Chivalry con 
su acercamiento a lo Gall of Duty o 

el más complejo (quizás demasiado) 
War of the Rose, 

La propuesta de For Honor, lejos de 
ser un reflejo fiel del uso de un arma 
cuerpo a cuerpo, ha encontrado un 
camino decente entre lo 'arcade' y el 
siempre efectivo concepto de piedra- 
papeltilera, Mientras mantenemos la 
posición de guardia debemos elegir 
qué parte de nuestro cuerpo protege- 
mos (izquierda, derecha o ariba) y sí 
coincide con el lado por el que ataca 
nuestro enemigo conseguiremos 
detener su golpe y tener la posibilidad 
de contraatacar. De esta sencilla 
manera, For Honor consigue transmi- 
tir, en parte, la tensión de un duelo 
a espada al jugar constantemente 
con las fintas (podemos cancelar un 
ataque en su trayectoria para tratar 
de atacar por otro lado rápidamente), 
los contraataques y las distancias, 
Obviamente no estamos ante un sis- 
tema de combate realista (tampoco 


EL MIMO 
AL DETALLE 


No estamos ante un juego histórico 
y eso debe ser'tenido en cuenta, 

ya que, además del cataclismo que 
mezcla estas tres facciones, For 
Honor se toma sus debidas licencias 


estéticas. Esto repercute en el diseño 


de unos escenarios visualmente 
apabullantes, que podrán causar 
la muerte de más de un jugador: 
despistado con sus detalles, 


A CALMA DE UBISOFT 


Todos sabemos por qué son famosos los juegos de Ubisoft. Más 
allá de su obsesión por crear videojuegos de mundo abierto 
repletos de simbolitos y de cosas para 'craftear' (palabra estrella) 
'son conocidos también por elevar mucho las expectativas gráficas 
de sus juegos. Al final, la dura realidad termina tirando por tierra 
dichas expectativas y el público se llena la boca con la palabra 
'downgrade". En esta ocasión, Ubisoft ha sabido gestionar mejor su 
anuncio y For Honor parece cumplir perfectamente a nivel técnico 
respecto a lo presentado en los últimos E3. Estamos ante un juego 
atípico en muchos niveles dentro de su catálogo. 


pretende serlo) pero sí se acerca en 
determinados momentos a un reflejo 
emocional de lo que se puede sentir 
en un entrenamiento real. 


Juntos y revueltos 

El mundo de For Honor nos presen- 

ta tes facciones en guerra por los 
recursos de una tierra destrozada. Esto 
parece que será así solamente durante 


nuestra campaña individual, porque a 
la hora de adentramos en el multijuga- 
dor no hay restricciones de facciones. 
Ubisoft quería que For Honor fuera 

Un juego para jugar entre amigos, sin 
importar por qué facción sentimos aft- 
nidad, por lo que durante los combates 
multijugador las tres facciones podrán 
compartir bando sin problemas. 

En un principio For Honor contará 
con doce guerreros (cuatro para cada 
facción) que serán diferentes entre 
sí, aunque con funciones similares. 
Los héroes de vanguardia de cada 
bando serán los personajes más 
equilibrados, capaces de desenvo!- 
verse correctamente tanto en ataque 
¡como en defensa. Los asesinos 


serán los encargados de acabar con 
los enemigos en el campo de batalla, 
letales aunque débiles en combate 
directo. Los personajes englobados 
dentro de la categoría de pesados 
son perfectos para la defensa y 

para la eliminación de los soldados 
enemigos, Por último los héroes 
híbridos serán una combinación de 
los elementos de las tres anteriores 
y serán, por regla general, los más 
complejos de utilizar, 

Cada uno de estos personajes, 
aunque se englobe dentro de una 
misma categoría, nunca será igual 
en cada facción. De esta manera, 
la vanguardia de los caballeros y de 
los samuráls, aunque con la misma 
función, tendrán diferentes pecullari- 
dades, por lo que tenemos un buen 
plantel de luchadores iniciales. Estos 


SE HA BUSCADO 
RECREAR LA 
TENSIÓN DEL 
COMBATE CUERPO 
A CUERPO 


personajes se podrán personalizar 
tanto estéticamente como a nivel 
Jugable, al poder añadir una serie 

de habilidades que iremos desblo- 
queando a medida que 'entrenamos' 
con ellos. Estas habilidades según 
vayamos jugando en una misma 
partida, Esto quiere decir que si en 
una rendimos especialmente bien, 
podremos utilizar nuestras habil 
dades más poderosas, y si en una 
estamos algo torpes quizás no llegue- 
mos a desplegar todo el potencial de 
nuestro guerrero. 


El campo de batalla 
Dentro del terreno multijugador, Ubi- 
soft ha planteado diferentes maneras 


Los tros facciones tienen cuatro 
tipos de héroes. Cada jugador 

podrá encontrar el mejor 

para su estilo de lucha. 


de enfrentarnos unos a otros. Aunque 
recientemente conocimos que Ubisoft 
Montreal ha tenido que eliminar el 
multijugador a pantalla partida de sus 
planes, For Honor sigue contando con 
un buen puñado de modos de juego 
para que midamos nuestras fuerzas. 
Encontraremos cinco modos con el 
peso repartido entre los diferentes 
aspectos, 


ESPECULAR 
20:1:13 
SU FUTURO 


Si un cataclismo ha unido 
a facciones tan separadas 
geográfica y temporalmente 
¿Por qué no añadir tarde o 
temprano otras? No hay muchos 
datos de la solidez temporal 

del juego, por lo que por ahora 
podemos soñar con algunas 
“civilizaciones' que nos encantaría 
ver en futuros contenidos para 
For Honor. 

PIRATAS ¿Lo dudaba alguien? 
Los grandes olvidados del 
mundo del videojuego podrían 
hacer aparición cargados de ron 
pistolas de mecha y hachuelas. 
MONGOLES Cascos puntiagudos, 
arcos curvos y arrasar la hierba 
por donde pasan... ¿qué más se 
puede pedir? 

TURCOS Caballería a camello, 
arcos largos y cimitarras para 
todos. Uno de los primeros 
ejércitos profesionales de la 
historia. 


+ Dominio. Dos equipos de cuatro 
Jugadores deben mantener los dife- 
rentes puntos de control del mapa 
mientras sus soldados combaten en 
el centro del escenario, 

+ Escaramuza. Dos equipos de 
cuatro jugadores se enfrentan sin 
soldados ni puntos de contro! de por 
medio, Cada eliminación sumará 
puntos a nuestro bando, 

+ Eliminación. De nuevo cuatro 
contra cuatro jugadores pero en 
esta ocasión solo tendremos una 
oportunidad. El último hombre en pie 
otorgará la victoria a su equipo. 

+ 2v2. Duelos por parejas. El 
equilibrio entre los jugadores será 
vital para no quedar en desventaja 
numérica. 

+ 1v1. La experiencia de comba 

te más intensa de For Honor y la 
representación más tangible de su 
sistema de pelea. Tensión y astucia 
a partes iguales. 


La apuesta de Ubisoft por incluir 
un modo de juego individual dice 
mucho de la confianza que tienen 
en sus mecánicas de combate, 

y lo cierto es que los duelos de 
uno contra uno pueden darnos 
momentos muy tensos y ponernos 
a prueba. Dominio puede que sea 
el modo más interesante para el 
público de salida, ya que acerca el 
concepto Battlefield de zonas de 
control a un combate más directo y 
cooperativo. Mantener tres puntos 
con cuatro personajes requerirá de 


mucha cooperación entre ellos y 
saber aprovechar los segundos de 
*tespawn' de nuestros enemigos. m 


EPORTAJE 


RIME 


Del estudio español Tequila Works, RIME cuenta 
la historia de un joven que tiene que escapar 
de una isla maldita. Está creado con un mundo 
abierto por explorar y un montón de puzles que 
resolver, Hace unos meses recuperaron los 
derechos del juego -antes los tenía Sony-, y 
aunque no hay fecha oficial de lanzamiento, se 
espera que llegue a lo largo de este año. 


LANZAMIENTO POR DETERMINAR 
PLATAFORMAS PS4 
GÉNERO PUZLES 


STAR WARS BATTLEFRONT 2 


Electronic Arts ya ha anunciado la secuela de su exitoso 
“shooter” basado en el universo de Star Wars. En esta 
ocasión, el juego contará con mapas más grandes 
y mejores y, además, estará basado en las nuevas 
PERSONA 5 películas (tanto las principales, como los diferentes 'spin 
ofís' que van a estrenarse en los próximos años), por lo 
cuarta parte se lanzó hace 8 años, nos lleva a que no sería raro que Kylo Ren, Rey, Finn o Poe tomen el 
vivirla rutina diaria de un adolescente que se ve televo dé loa anteriores hércs. 
alterada al tener que enfrentarse a amenazas “LANZAMIENTO POR DETERMINAR. 
sobrenaturales, Sigue la evolución del sistema de PLATAFORMAS PS4 
'combate ya vista en anteriores tíulos, haciéndolo GÉNERO ACCIÓN 
más ágil, con una distribución de controles intuitiva 
que convierte las luchas en un dinámico frenesí de 
ataques, Y, por supuesto, no podría ser un Juego de 
Persona sin ese diseño gráfico tan característico, 
con unas animaciones muy cuidadas. 
LANZAMIENTO 4/4/2017 
PLATAFORMAS PSA, PS3 
GÉNERO RPG 


La nueva entrega de la saga Persona, cuya 


MASS EFFECT 
ANDROMEDA 


BioWare deja atrás la Vía Láctea y 
nos traslada a una nueva galaxia, 
Shepard cede el testigo a uno 

de los mellizos Ryder, el Pionero 
que tendrá que encontrar un 

hogar para la humanidad en el 
cúmulo Heleus de Andrómeda. En 
el cumplimiento de esta misión 
unirá su camino con salarianos, 
turianos, asari y krogan, además. 
de nuevos alienígenas. Aunque 

no todos serán amigables, los 
peligrosos Kett nos pondrán difícil 
ésta tarea. En este nuevo juego, 
BioWare ha eliminado el sistema 
de moralidad, traído de vuelta el 
Mako (que ahora se llama Nomad) 
y profundizado a nuevos niveles en 
las relaciones personales. 


LANZAMIENTO 2017 
PLATAFORMAS PS4, XBOX ONE, PC 


GOD OF WAR 


El dios de la guerra no dejó títere 
con cabeza en el panteón griego, 
pero su rabia no se ha aplacado. 
El nuevo God of War se ha creado 
con la idea de servir como 'reboot' 
a la vez que secuela, cambiando 
el estilo de juego y la temática. 
Ahora, los dioses nórdicos serán 
los adversarios, Kratos luchará por 
mantener su ira a raya, mientras 
ayuda a su hijo a crecer como 
guerrero. Además, su vástago le 
acompañará en toda la aventura. 
Según los propios desarrolladores, 
este nuevo título es más un viaje 
emocional del espartano que 

una travesía de venganza. En 
realidad, aún no tiene fecha de 
lanzamiento, pero se espera que 
salga en algún momento de 2017. 


LANZAMIENTO POR DETERMINAR 
PLATAFORMAS PS4 


Los juegos 
mas esperados de 


ESTE ANO QUE EMPIEZA 
VIENE CARGADITO 
DE NOVEDADES. 
¡NO TE LAS PIERDAS! 


2016 ha sido un año repleto de 
lanzamientos interesantes, algunos 
muy esperados y otros que han dado 
una sorpresa a los jugadores. 
Pero 2017 no se va a quedar atrás, 
pues tiene programados algunos de los 
títulos con más expectativas, 
¿Cuáles? ¡Atento! 


3 
REDEMPTION 2 


Se ha hablado de él durante 
mucho tiempo, e incluso se 
rumoreó su presentación 
durante el E3 2016 o en la 
puesta de largo de PlayStation 
4 PRO, Sin embargo, Rockstar 
tenía otros planes, y decidió 
hacer el anuncio oficial a través 
de su cuenta oficial de Twitter 
Según TakeWwo, el juego 
presentará una historia con 
gran profundidad emocional 
y una perspectiva optimista 
de América aunque, “eso no 
quiere decir que sea bonita”. 
Además, incluirá modo online, 
del que, aunque aún no se 
han dado detalles, se dice 
que será una experiencia 
completamente nueva. 


LANZAMIENTO OTONO 2017 
PLATAFORMAS PSA, XBOX ONE 


PREY 


'ancelarse el esperado PI 


rgan Yu, el protagonista, es 
xperimentos en el que se 
han probado test pi 
que desarrolle poderes aliení 
La aventura tiene lu 


la acción, el sigilo y la est 
combinar sus po: 

situacion 

toque enfrentarse a unos alienígenas 
con habilidades especiales: capacidad 
de mimetizarse con el entorno, 
teletransportarse. 

LANZAMIENTO 201 


PLATAFORMAS PS4, XBOX ONE, PC 
SÉNERO ACCIÓN, 


La revelación del E3 2016 sacudió los 
corazones de los “nintenderos' y de 

los jugadores en general, Breath of the 
Wild lleva el concepto de The Legend 

of Zelda a nuevos niveles, presentando 
un mundo abierto con un diseño 
preciosista y a un Link que tiene que 
aprovechar su entorno al máximo para 
poder avanzar. Se ha hablado mucho de 
su fecha de lanzamiento, con rumores 
que lo situaban en marzo, llegando 

con Nintendo Switch, o retrasado 

hasta junio (extremo al que se apunta 
últimamente). De momento, Nintendo no 
ha confirmado ni desmentido nada. 


PLATAFORMAS WII U, NINTENDO 
SWITCH 


CUPHEAD 


Desarrollado por Studio MDHR, este juego en 
2D tiene un estilo gráfico muy particular que 
emula las películas de animación de hace 
varias décadas. Originalmente, el planteamiento 
del juego estaba pensado para que el jugador 
sólo tuviera que hacer frente a 30 'big bosses". 
Sin embargo, con el tiempo se decidió 

ampliar la experiencia, añadiendo niveles de 
plataformas y un mapamundi con muchos 
secretos ocultos. Este ambicioso proyecto indie 
tenía planeado su lanzamiento en 2016, en 

el que se cumplen 80 años de 1936, la fecha 
en el que apareció la publicidad japonesa en 

la que se inspira el personaje principal. Sin 
embargo, el estudio decidió retrasar la fecha de 
salida con tal de conseguir ofrecer un producto 
cuidado y sin problemas. 
LANZAMIENTO JUNIO 2017 
PLATAFORMAS XBOX ONE, PC 
GÉNERO PLATAFORMAS/ACCIÓN 


0 


[Pé00ara Franas 
MA GENDON 
E Piso of CAPTAIN DIABETE 
PAstpASS va MOSQUITO 
¡Bisco Vieo) 
UNO COON meets 
VOUNO PROFESSOR CHAOS 
INS ROFESSCES 


——= 
JON (Movie) 


SOUTH PARK: 
RETAGUARDIA EN PELIGRO 


Tras el divertidísimo 'La Vara de la verdad", Ubisoft comenzó a 
preparar una nueva aventura basada en la satífica South Park. 
La pandilla de amigos se convierte en superhéroes, lo que, 
por cierto, es una ocasión para parodiar el universo Marvel 

y las diferentes fases y películas, mientras que el jugador 
vuelve a ser el chico nuevo (o chica). Retaguardia en peligro 
cambia un poco las mecánicas de juego, incluyendo, por 
ejemplo, una cuadrícula que afecta al alcance de los ataques. 


PLATAFORMAS PS4 


SCALEBOUND 


Drew y el dragón Thuban ven sus destinos unidos 
cuando una gran amenaza pone en pellgro sus mundos. 
De la mano de Platinum Games llegará este juego que 
promete dosis de acción a gran escala y en el que los 
dragones son los principales alicientes. Aunque Drew es 
el personaje controlado por el Jugador, será posible dar 
órdenes a Thuban, para cambiar la forma de enfrentarse 
a los conflictos y permitimos crear ataques combinados. 
Además, tendrá elementos de rol gracias al árbol de 
habilidades con el que desarrollaremos las capacidades 
del dragón. Y, por si esto fuera poco, será posible jugar 
en el modo cooperativo online para cuatro jugadores. 


LANZAMIENTO 2017 
PLATAFORMAS XBOX ONE, PC 


FINAL FANTASY VII REMAKE 


¿Cuánto tiempo han estado pidiendo los fans un 
remake de FFVII? Las reacciones cuando por fin 
se anunció fueron de lo más alegres. Aun con el 
mismo equipo trabajando en su desarrollo que 
en el original, la adaptación a esta generación 
tendrá, por supuesto, un cuidado diseño gráfico, 
y mecánicas nuevas tanto en el combate como 
la exploración. Como novedad, además, añadiría 
un lanzamiento episódico, que, según el estudio, 
tendrá la duración de un juego completo, 
LANZAMIENTO POR DETERMINAR 
PLATAFORMAS PSa 


DETROIT: 
BECOME HUMAN 


El nuevo trabajo de Quantic Dream, 
con David Cage a la cabeza, nos lleva a 
Ñ visitar Detroit, en una época en la que los 
androides son algo normal en la sociedad, 
Siguiendo el estilo de los creadores de 
juegos como Heavy Rain, el aspecto 
gráfico estará muy cuidado, no sólo en las 
expresiones faciales de los personajes, sino 
también en la reproducción de la ciudad de 
Detroit. La toma de decisiones será algo 
fundamental, aunque en esta ocasión las 
opciones y consecuencias se han ampliado, 
por lo que el componente rejugable es más 
fuerte que nunca 


LANZAMIENTO POR DETERMINAR 
PLATAFORMAS PS4 
GÉNERO ACCIÓN 


GT SPORT 


El simulador de conducción exclusivo 
de Sony regresa este año tras haber 

sufrido un retraso en su fecha de 

lanzamiento, Presentará un parque 

automovilístico inferior a lo que vimos 

en GT6, eliminando la presencia 

del mismo modelo en distintas E 
versiones y apostando por la calidad 
antes que la cantidad, Tres modos 
distintos permitirán a los jugadores 
elegir la forma en la que quieren 
experimentar el título: trayectoria, 
arcade y sports. En el caso de los dos - 
últimos, su peso es mayor debido a 

su componente multijugador. 


7 
PLATAFORMAS PS4 
SÓN 


A FONDO 
HORIZON ZERO 
DAWN 


Guerrilla Games, 
creadores de Killzone 
cambian de tono para 
presentar un Action RPG 
protagonizado por la 
joven Aloy. 

(Más información 
página 22) 


RESIDENT 
EVIL 7 
BIOHARZARD 


La terrible mansión 
Baker y sus peligrosos 
habitantes esperan 

a Ethan, que está 
Intentando encontrar a 
su mujer. 

(Mós Información 
página 28) 


FOR HONOR 


¿Qué pueden tener 

en común samuráls, 
vikingos y caballeros 
medievales? Unas ganas 
increíbles de luchar 

y un juego que los 

reúne con un Increíble 
multijugador, 

(Más Información 
página 38) 


NINO KUNI 2: THE 
REVENANT KINGDOM 


Level 5 y el Estudio Ghibli se unieron en 

2012 para traer a los Jugadores la historia 

del pequeño Oliver, salvador de Ni no Kun! 
Ahora, regresan para ofrecer a los Jugadores 
una nueva aventura con el estilo gráfico tan 
característico del primer Juego, pero con una 
historia que prometen que tendrá un tono más 
adulto, Aunque no se conocen muchos detalles 
sobre esta secuela, los desarrolladores han 

: confirmado que la escala del Juego es enorme y 
que contará con un sistema para crear un reino. 


LANZAMIENTO 2017 
PLATAFORMAS PS4 
GÉNERO RPG 


El cierre de las aventuras de Nathan Drake se 
quedó sin el GOTY en los Game Awards, pero es 
el mejor título de largo de 2016 para nuestros 
lectores, Con una narrativa impecable, el último 
viaje de Nathan Drake sorteando peligros de 
todo tipo dispone de más carga sentimental 
que cualquiera de sus tres aventuras anteriores, 
Los dilemas y la acción se acompañan de una 
factura técnica excelente, tanto a nivel visual, 
como sonoro, completando una obra maestra 
indiscutible. 


(71 VOTOS) 


La gran odisea de Square Enix fue uno de los 
últimos grandes lanzamientos del año, pero 

aún así ha logrado ocupar el segundo lugar de 

la lista, convirtiéndose además de un éxito de 
ventas automático. Con la factura visual excelsa 
que acostumbra la saga, una gran historia y 
personajes que se han colado entre los mejores 
Jamás vistos en un FF; la polémica por el cambio 
abrupto en el sistema de combate quedó en un 
segundo plano, El título suponía una necesaria 
actualización de Final Fantasy a un RPG moderno, 


(64 VOTOS) 


Otra obra que ha calado rápido en los jugadores, 
ya que llevaba poco tiempo en el mercado 
cuando te pedimos que votaras. Ahora son. 
muchos los fans que agradecen a Sony no 

haber abandonado la esperanza ante uno de 

los desarrollos más tortuosos de la historia de 
los videojuegos. Fumito Ueda nos ofrece otra 
obra personalísima, con los sentimientos como 
motivación principal. Aunque el aspecto visual no 
explote el potencial de PSA, la relación entre Trico 
y el niño conquista al jugador. 


1 VOTOS) 


El “GOTY' se queda con la cuarta plaza en el 
ránking de los lectores de Gamer. Se trata de 

un FPS que prioriza la diversión pura e inocente 
sobre todo. Es un título muy accesible, disfrutable 
desde el primer minuto, y que ha dado un giro de 
tuerca a su género, en un momento que quizás 
estaba bastante agotado. El hecho de disponer 
de una gran variedad de héroes proporciona un 
abanico de posibilidades tácticas amplísimo a la 
hora de formar equipos y enfrentarse en el online. 


(57 VOTOS) 


La última generación de Pokémon para 3DS 
ha sido capaz de introducir un buen número 

de novedades, manteniendo a la vez el espíritu 
de la franquicia. Con una historia mucho más 
completa, y premiando la exploración como nunca 
antes se había hecho, hay una buena cantidad de 
nuevas criaturas, lo que asegura la diversión para 
muchas, muchas horas. Se trata de una obra 
perfecta para los fans históricos de la saga, pero 
que también puede servir de puerta de entrada a 
nuevos seguidores. 


UNCHARTED 4, 
ESCOGIDO EL MEJOR 
DEL AÑO POR LOS 
LECTORES DE GAMER 


No queríamos polémicas y por eso 
acudimos a vosotros, nuestros 
lectores, para que ejercierais de 
jurado para votar a los mejores 
juegos del año. Nosotros nos 
limitamos a ser meros notarios, 
elaborando esta clasificación en 
base al escrutinio, Y así ha quedado, 


Una cautivadora historia basada en la amistad 
entre dos chicas que no encuentran su sito en el 
mundo. Tanto el intrigante argumento, como su 
mecánica singular, hacen de este juego una obra 
de arte muy especial. Es una de las sorpresas 
más agradables del año, además de un hito 
enel género de las aventuras, Desarrollada en 
principio episódicamente en 2015, su colección 
'completa no salió hasta enero de este año. Y 
aún así, muchos son los Jugadores que todavía 
se acuerdan de este título. 


(50 VOTOS) 


Otro de los juegos que quizás no esperábamos 
encontrar en este top 10. Estamos ante un 
híbrido entre MOBA y FPS, que permite escoger 
entre 25 personajes muy peculiares y coloridos, 
en una aproximación diferente a lo que se había 
visto hasta ahora. Su índice de rejugabilidad es 
altísimo, con el modo multijugador adquiriendo 
buena parte del peso. Además, todo está 
impregnado de un sentido del humor que logra 
captar la atención del jugador. 


(39 VOTOS) 


¡Cuando una secuela mantiene todo lo 
destacable de su primera parte, y le añade 
más profundidad con nuevos elementos, 
mayor tamaño y más opciones, el éxito parece 
asegurado. Plagado de secretos y de desafíos 
que ponen a prueba la creatividad del jugador, 
ofrece distintas posibilidades. Así, le puede 
gustar a amantes del sigilo, de la exploración, 
de los rompecabezas o de la acción. El Juego 
es lento en sus primeros compases, pero se 
toma imparable cuando avanza un poco. 


(34 VOTOS) 


La gran franquicia de Xbox vuelve a brillar 

con luz propia. Se inicia en este punto una 
nueva saga, con JD Fenix (hijo del mítico 
Marcus Fenix) y sus amigos como nuevos 
protagonistas. en GoW4 la acción manda, bien 
apoyada por un apartado visual imponente y un 
multijugador que consigue enganchar desde el 
primer minuto. No es que haya supuesto una 
revolución, pero sí ha introducido el suficiente 
número de mejoras como para que la saga 
haya recuperado el pulso tras algunos bajones. 


(30 VOTOS) 


La conclusión de esta historia de guerra entre 
dos estirpes es magnífica a todos los niveles. 
Tanto su jugabilidad, como su hilo argumental o 
el envoltorio técnico funcionan a la perfección. 
Lo ideal es completar los tres juegos en su 
orden predeterminado, aunque también se 
pueden jugar y disfrutar de forma individual, 
sin tener en cuenta los otros capítulos, 
Recorre los mapas atendiendo a las diferentes 
interacciones a tu disposición, y construye 
relaciones entre los distintos reinos. 
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LOS eSPORTS CONVIERTEN 
LOS VIDEOJUEGOS EN UNA PROFESION 


Contratos millonarios, finales presenciales que llenan estadios como el 
Madison Square Garden, clubes profesionales... El deporte electrónico 
es ya un fenómeno de masas que vive un auge casi imparable. 


POR JOSÉ MANUEL TORNERO 


bien es cierto que las 
competiciones siempre han 
estado ligadas al mundo de 
los videojuegos, el desarrollo 
de un modelo de negocio en torno a 
ellas tal y como hoy conocemos los 
eSports, es algo que pocos podían 
imaginar hace no mucho tiempo. Las 
primeras competiciones multitudi- 
narias de videojuegos datan de los 
años 80, con campeonatos de títulos 
como Space Invaders. Aún así, fue 
en los 90 y gracias a la mejora de las 
conexiones a Intemet cuando surgen 


los primeros videojuegos online a 
través de PC, En paralelo a ello, los 
tomeos presenciales empiezan a 
tomar cierta relevancia gracias a los 
famosos Campeonatos Mundiales de 
Nintendo. Jugadores de todo EE.UL. 
medían su habilidad con varios de 
los títulos de la famosa compañía 
nipona como Super Mario Kart o 
Donkey Kong Country. 

La evolución tecnológica ligada 
sobre todo a aspectos como la 
conectividad, ha permitido crear un 
soporte ideal para que los desarro- 


lladores fomenten el juego online. En 
la última década del siglo pasado, 
con títulos como Counter Strike, 
Starcraft o Street Fighter 2 se senta 
ron las bases del juego competitivo 
y empezaron a surgir campeonatos 
presenciales dotados con premios 
económicos de modesta cuantía. No 
obstante, es en esos años cuando 
llegó el empujón definitivo a los 
eSports con la aparición de los Mur 
tiplayer Online Battle Arena (MOBA) 
con exponentes como League of 
Legends o Dota 2. 


La gallina 

de los huevos de oro 

Buena parte de culpa de este auge 
se lo debemos a la aparición del 
canal online Twitch. Esta plataforma 
de servicio de video en streaming 
online nació en 2011 bajo el amparo 
de JustinTV. Se enfocaba tanto a la 
difusión de competiciones de vide- 
ojuegos, como a gameplays subidos 
por sus propios usuarios. Pronto 
alcanzó un volumen tal de visitas, 
que permitió a sus creadores vender 
la compañía a Amazon por la nada 
despreciable cifra de 970 millones 
de dólares en 2014, anticipándose 
así a la mismísima Google. Hasta 36 
millones de personas visualizaron a 
través de Twitch la final mundial de 
LOL 2015 celebrada en Berlín, para 
un total de 230 millones de espec- 
tadores de eSports en ese año. Un 
negocio que ya en 2016 generó la 
friolera de 892 millones de dólares, 
con una previsión de llegar hasta lo: 
1.000 millones este año. Teniendo 
en cuenta que la mayoría de estos 
Juegos son “free to play", no es de e, 
trañar que el 75% de los ingresos se 
genere a través de patrocinios. Por 
nombres, si bien League of Legends 
se puede considerar actualmente el 
rey de los eSports, Dota2 está por 
delante de la obra de Riot Games 
en cuantos a premios repar 

refiere. Hasta 30 millones de dólares 


PODRÍAN GENERAR 


UN NEGOCIO DE 1.000 
MILLONES DE DÓLARES 
rá 


0 


'ESLMASTERS | — 


EN 2017, LOS ESPORTS 


en torneos en 2015, muy por delante 
de los 7 LOL o los 6 de Counter 
Strike. Los jugadores profesionales 
son considerados estrellas con 
clubes patrocinados por marcas mun: 
dialmente conocidas y cláusulas de 
rescisión que en algunos casos se 
cuentan por millones de euros, Estos 
clubes disponen de manager, psicó 
logos, expertos estadísticos y hasta 
fisioterapeutas para que los nuevos 
ídolos de masas exploten sus 
capacidades al máximo. Para ayudar 
al desarrollo de esta nueva profesión 
se han creado incluso academias 
para el fomento de nuevos jugadores 
profesionales, Es tal el fenómeno, 
que clubes de fútbol profesionales 
como Ajax, PSG, Manchester United 
o Valencia ya han abierto su propia 
división de eSports. 


Potencial de crecimiento 
Parece bastante claro que los 
eSports se han convertido en un fe- 
'nómeno imparable que goza de una 
muy buena salud económica. La po 
pularidad de títulos como O vatch 
0 Hearthstone, el patrocinio de 
multinacionales como Vodafone o 
Samsung o el aumento exponencial 
de espectadores año a año nos hace 
pensar donde están los límites de 
esta industria. ¿Un gamer a la altura 
de un futbolista o jugador de la NBA? 
Hoy aún no, mañana quien sabe... m 


EL PRIMER 
TORNEO 


El primer torneo de 
videojuegos de la historia 


enfrentó a 24 Jugadores en 


Ms Spacewar! en la universidad 


estadounidense 
de Stanford. 
Fue en 1974. 


ha 


JA rase una vez un hermano br 
BL, llente, que nació y creció a la 
Í— sombra de su hermano mayor, 

muy revoltoso, problemático y 
un poco decepcionante. Con menos 
atención y presión, se espabiló y 
aprendió a no tomarse demasiado 
en serlo a sí mismo. Ese es Watch 
Dogs 2, un juego mucho más pulido, 
más divertido y más consistente 
que su predecesor, que además ha 
mejorado en uno de los aspectos 
más interesantes; la experiencia 
multijugador. 

Como todo lo que sucede en este 
juego, las opciones online nacen en 
el móvil de Marcus Holloway. Ahí se 
le presentan tres vías, con diferentes 
objetivos y condiciones, pero con una 
fórmula común para ganar el máximo 
de seguidores posibles para DedSec: 
la estrategia. Estar preparado, 
anticipar los problemas, planificar 
soluciones y, por supuesto, reaccio- 
nar rápido cuando todo eso salga 
mal. El primero de ellos y la principal 
novedad es el modo cooperativo, que 
te permite jugar un buen número de 
misiones específicas con otro hacker, 
ya sea un amigo al que invitas o un 


desconocido con el que te empareja, 


se triunfa /en 
Watch DO9Ss 2 


CONVIÉRTETE EN EL MEJOR HACKER 


Año de los pilares de la apuesta de Watch Dogs 2 para 
jasoffecer más diversión y variedad a sus jugadores es el online. 
“En este artículo te damos algunas claves y consejos para 
sacar el máximo partido a esta vertiente del juego, sin duda 


un de las gratas sorpresas del nuevo título de Ubisoft. SR 


POR ROC MASSAGUER: 
(GOUTCONSUMER 


Le 
IN 
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HABILIDADES 
PARA 
EL ONLINE 


Todo depende del estilo de 
juego por el que quieras 
apostar, pero hay habilidades 
imprescindibles. La primera 
es la de hackear vehículos. 
Todo en esta rama es útil, 
especialmente controlar la 
dirección de los vehículos 
hackeados, control de 
motores (que te permite 
tener un 'boost' de velocidad 
temporal) y el 'exploit' de 

ly retirada de helicópteros, útil 

cuando te cerca la policía 

y 1 También recomendamos 

la rama de puntería para 
' mejorar el rendimiento de 
a h las armas y en la rama de 
bh manitas, la confección de 
y dispositivos explosivos que 
se pueden usar también 
como trampas, 


si así lo prefieres. Aparte de hacer 

el cafre, cosa totalmente recomen: 
dable por las risas aseguradas, el 
cooperativo te permite multiplicar las 
opciones estratégicas a la hora de 
afrontar las misiones. El Juego está 
diseñado para poder resolver los obs- 
táculos de muchas formas posibles y 
este modo no hace más que magnif' 
car esa virtud. Aunque el estilo bélico 
a lo Chuck Norris puede ser divertido, 


nuestra recomendación es intentar 
lograr los objetivos de la forma más 
limpia y sigilosa posible, usando los 
aparatos de control remoto (coche 
y dron) para investigar y planificar el 
ataque. Y si queremos ir a por nota, 
recomendamos ponerse de acuerdo 
con un amigo para desarrollar el ár 
bol de habilidades de forma distinta 
cada uno, para así tener dos hackers 
que se complementan, 


El segundo modo de juego es el más 
bélico, loco, caótico y divertido. Se 
trata de los cazarecompensas, en el 
que la policía pone precio a la cabeza 
de un hacker y empieza a perse- 


guirlo. Aquí se trata de jugar a los 
policías y los ladrones, sólo que los 
hackers a veces son ladrones y a ve- 


ces cambian de bando y se unen a la 
policía. Antes de empezar debemos 
elegir si queremos ser perseguidos 
o cazadores. Si eliges lo primero. 
corre, Corre, en serio. Corre mucho y 
ya. Y no mires atrás. Es importante 
Ir bien armado, pero tanto o más 
importante es correr, porque si la 
policía y los hackers online (hasta 
tres) te acorralan, estás muerto. Si 
elegimos la segunda opción nos uni 


remos a otros hackers para intentar 
dar caza al fugitivo y lograr el botín. 
Colaborar con el otro hacker sería lo 
suyo, pero no esperes mucha com: 
plicidad con desconocidos en este 
modo. La opción más inteligente 

es dejar que la policía y los otros hac 
kers hagan el trabajo y tú lo rematas, 
Es importante tener en cuenta que 
la única opción de victoria que tiene 
el perseguido es alejarse de la zona, 


así que céntrate en evitar eso. Ir 
armado hasta los dientes es también 
imprescindible, así como agenciarse 
el mejor vehículo posible; rápido 
pero robusto porque, créeme, habrá 
colisiones. Y por último, el modo he- 
redado de Watch Dogs 1: el hackeo 
puro. Se trata de entrar en la partida 
de otro jugador sin que él lo sepa y 
empezar a escanearle los datos. SI 
no te detecta antes de que acabes, 


ganas. Si te detecta con el móvil 

(es fácil hacerlo, no se diferencia de 
escanear a cualquier personaje en 
las partidas offline) pero consigues 
escapar, también ganas reputación y 
followers. 

Para tener éxito en este hackeo es 
Imprescindible controlar el entorno, 
planificar la acción y esperar al mo- 
mento Justo. No empleces a hackear 
hasta que no estés en un sitio en 
el que te puedas esconder. Usa 
los diferentes niveles de altura a tu 
favor e Intenta comportarte como un 
NPC, andando como quien no quiere 
la cosa o charlando con otros. La 
situación ideal es lograr esconderte 
en un recoveco o dentro de un coche, 
ya sea aparcado o paseando en un 
nivel superior o inferior al que ocupe 
la víctima. Y tener un plan de huída, 
claro, Un coche o una moto cerca 
para poder escapar. Si tienes la mala 
suerte de ser tú el hackeado, lo 
importante es no correr, no volverse 
loco. No te fíes de nadie ni de nada, 
sospecha del que esté corriendo 
sin motivo y usa tus habilidades. Sé 
riguroso, no te dejes ningún rincón y 
limpia el sector lentamente, tienes 
más tiempo de lo que parece. 


ni 


LA CARRERA 
DE FOOTBALL MANAGER 
MAS LARGA 


arren Bland, también 
conocido como 
'Wulammer', es un gran 
amante de Football Manager 
2010. En diciembre de 2014, 
cuando su ordenador 'murió' al 
caerle líquido encima, se alzó 
con el récord al haber alcanzado 
en Football Manager un total de 
154 temporadas con un mismo 
equipo (la Fiorentina), con el 
que había conseguido que fuera 
campeón en 151 ocasiones. 

En más cifras sorprendentes, 
el calendario del juego estaba 
situado ya en el año 2163 y su 
alter ego rondaría los 185 años. 
En tiempo real, Bland había 
estado Jugando durante 173 
días, 16 horas y 51 minutos. 


n la historia de los 

videojuegos, el diseño y 

las dimensiones de los 
gamepad han ido cambiando. 
Más grandes, más pequeños, 
ergonómicos, con más o menos 
botones... Probablemente se 
os esté pasando por la cabeza 
alguno en concreto, pero os 
sorprenderá saber que el que 
tiene el récord es un mando de 
NES diseñado por Ben Allen, 
un estudiante de ingeniería que 
rindió un homenaje a la consola 
con una réplica funcional que 
mide 366 x 159 x 51 cm. 


] 


no de los grandes éxitos de Game Boy fue Tetris. Incluso 
antes de llegar a la portátil de Nintendo ya era uno de los 
grandes iconos de la historia de los videojuegos. En el año 
2009, Harry Hong fue el primer jugador del mundo en conseguir 
alcanzar una puntuación perfecta: 999999 puntos. Un record 
registrado 25 años después del lanzamiento del juego para 


Game Boy. 


1 


usuario 'PangaeaPanga", cuyo nombre real 
es Alex Tan, tiene ya una historia con el juego 
de Mario para Super Nintendo. Su primer 
record quedó registrado al finalizar esta aventura 
con los ojos vendados en un tiempo de 23 
minutos y 14 segundos, pero fue batido por un 
Jugador japonés ( a sms 2121), que consiguió 
bajarlo a 17 minutos y 46 segundos. Sin 
embargo, en agosto de este mismo año repitió 
la hazaña, consiguiendo de nuevo el récord al 
marcar un tiempo de 15 minutos y 59 segundos. 


RISE OF THE TOMB RAIDER: 
EL MAS RAPIDO 


completar Rise.of the Tomb Ralder para: 
PC al tardar sólo 1 hora, 14 minutos y 3B,_ 
segundos. Esta hazaña fue registrada porte 
portal speedrun.com el 5 de marzo de €: 
d mismo año. Una forma verdaderamer 
rápida de descubrir los secretos de 


Ispeedrunner The Artistico Bal 
convirtió en el Jugador más rápido" 


S eguro que no te 


vendejuegos' de la historia 
Ha conseguido vender 555 
millones de juegos en toda 

toria, Incluyendo títulos 
protagonizados por él, “party 
games' y deportivos. 


a saga de Kratos, que está a la espera de 
su nueva entrega, es a día de hoy, la más 
vendida dentro del género hackandslash. 

Ha conseguido alzarse con este récord gracias a 

unas ventas que han alcanzado 24 millones de 

unidades. 


EL JUGADOR 


PROFESIONAL 
MAS JOVEN 


uchos de jugadores empezaron a disfrutar 

de los videojuegos a una edad bastante 

temprana, pero no demasiados se 
dedicaron a ello profesionalmente en esos años. 
Victor de Leon lll, conocido en la comunidad 
como “Lil Poison', se convirtió en el jugador 
profesional más joven al firmar con la MLG (Major 
League Gaming) a la temprana edad de 6 años. 
El niño demostró su destreza en Halo al quedar 
segundo en un tomeo con 500 participantes. En 
primer lugar quedó su tío, Gabriel de Leon, cuyo 
nombre en las redes es "Poison" 


LA FIGURA DE AMiiB 
MAS CAR 


ormalmente los 

defectos de fábrica 

suelen estropear el 
producto y hacer que nos 
llevemos una decepción. 
También ha ocurrido con 
los amilbos, las figuras 
de Nintendo, aunque en 
este caso no han hecho 
sino multiplicar su valor, 
La Princesa Peach lo sabe 
bien, al alcanzar en ebay el 
valor de 25.100 dólares, 
debido al defecto de no 
tener piemas. 


'oumey, lanzado para PlayStation 
3 en el año 2012, cuenta con el 
honor de ser el videojuego con 

más premios en su palmarés. Llegó Dj ; 

a ganar, entre 2012 y 2013, nada E l 

menos que 118 premios, muchos a 1 

de ellos otorgándole el “GOTY' , 

(Game Of The Year). 


e. ! ' 
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MEJOR RECAUDACIÓN A 
EN KICKSTARTER > a E E 


n el E3 de 2015 se anunció 
el desarrollo de Shenmue 
3, pero para ello, el estudio 
pidió financiación de los fans 
por medio de esta plataforma. 
El hecho entró a formar parte 
de los Récords Guinness al 
conseguir, primero, más de 1 
millón de dólares en menos de 
2 horas y, después, alcanzar 

la nada despreciable cifra de 


6.333.296 dólares. 
xd 
o 
dde GARY,: you can 
DE an 
kbave one _ too* 
9 


odría pensarse que habla de juegos 

multijugador, pero no. El récord lo 

ostenta la comunidad de Twitch, cuando 
i más de un millón y medio de jugadores 
se reunieron para jugar en una partida a 
Pokémon Rojo. Cada participante daba un 
comando cualquiera (arriba, start, A... lo que 
considerara) a través del chat, y el juego iba 
avanzando poco a poco. Este experimento 
duró desde el 12 de febrero al 1 de marzo. 


UE AS TRES AÑOS 5 
DESPUÉS DE SU LANZAMIENTO | 


70 millones de copias despachadas entreMas-* 
diferentes plataformas y sin haber rebajado 
jamás su precio de salida, Todo'esto para un 
juegb.que se lanzó en 2013'pora la antefior 


generación de consolas y que sigue siéndo,uno 
de los más vendidos cada mes: ¿Cómo'explicarló? 


Eo. intentamos en 5 claves, 


eL MULGIJUGadoR 


Aprlori, no parecía fácil adaptar un título con un componente casi 
individual al entorno online. El trabajo de Rockstar fue impecable. 
Podíamos (y aún podemos) diseñar nuestro propio personaje, 
escoger su ropa o tatuajes y adquirir diferentes vehículos, En 
principlo, sólo existía la posibilidad de jugar junto a otros quince 
Jugadores, un número que se incrementó hasta treinta con el paso 
del tiempo. Ni siquiera las largas esperas en los 'lobbys' para 
encontrar partidas consiguleron afectar al éxito de este modo de 
juego. que ha llegado a congregar a ocho millones de personas 
conectadas en una semana, Se puede jugar en modo cooperativo o 
compitiendo todos contra todos, recorrer la cludad a tu aire, invitar 
aotros jugadores a una fiesta en tu apartamento... 


Elexitazo de GTA Online no ha sido casualidad. Además del ingente 
contenido disponible desde el primer instante, Rockstar ha Ido 
añadiendo a su multijugador nuevas misiones y eventos. De hecho, 
en ningún momento han dejado de ampliarse las posibilidades en 
cuanto a niveles, armas o vehículos. Sin ir más lejos, el pasado mes 
de diciembre se incluyó Importaciones/exportaciones, con el robo de 
coches exóticos como principal objetivo. La gigantesca comunidad 
de jugadores online de GTA V es perfectamente consciente de que a 
la vuelta de la esquina le espera algo nuevo, opciones diferentes que 
expanden casi hasta el infinito el título. Por eso esperan con avidez 
noticias. Por eso, y porque la veintena de actualizaciones lanzadas 
hasta la fecha son gratultas y no DLCs de pago. 


las 495 millónes 


copias vendidas de Tetris lo 
largo de décadas, los casi J08 


millones de Minderaft y 
82,8 de Wii Spofks supe 
cifras históric re 
ventas. Éste, además, 
rebajado su as s 


id 


e 


GTA V se lanzó originalmente para PS3 
y Xbox 360 en septiembre del año 2013, 
a sólo unos meses vista del lanzamiento 
de la nueva y más potente generación de 
videoconsolas. Por supuesto, su mundo 
abierto plagado de misiones, encargos 
y posibilidades delictivas de todo tipo se 
convirtió en un éxito inmediato de ventas. 
Poco después de un año; a finales de 
noviembre de 2014, se lanzó la versión 
para PS4 o Xbox One. Las diferencias; 
gráficos mejorados y una mejor tasa 
de refresco, además de la controvertida 
posibilidad de Jugar en primera persona, 
¡como si de un FPS se tratara. A pesar 
del tiempo que había transcurrido desde 
su lanzamiento, el 'nuevo' GTA V volvió 
aarrasar. Se ha dado la circunstancia 
que buena parte de los jugadores que lo 
compraron para la anterior generación, 
volvieron a hacerse con una copia cuando 
dieron el salto a PS4 o Xbox One. Incluso 
varios años después de la puesta a la venta de 


¿Y GTA VI? 


No hay ningún anuncio Jofparte 
de Rockstar sobre la llegáda de 
la sexta entrega de su franquicia, | Grand Theft Auto V. algunos de sus seguidores 
] Tras adelantar que Red Dead Es 1 más fieles siguen encontrando secretos 
Redemption 2 se lanzará a lo largo "E R ocultos en la gigantesca metrópolis que sirve 
de este año, no se espera pronto como escenario del juego. Esto provoca que 
otros que ya daban el juego por completado. se 
reenganchen. 


GTA VI. Desde hace tiempo, los 
rumores apuntan a 2018, 


HEARTHSTONE 
HEROES OF WARCRAFT 


; 
[E 


Colecciona las cartas y desarrolla tus 
habilidades para ganar en el campo de 
batalla. Cuenta con características offline, 
pero necesitarás conexión a Intemet. 


UNKILLED 


Cuatro clases distintas -Sheriff, 
Esquivador, Minero y Carnicero- 
con más de 40 armas para elegir 
y 150 misiones de historia. Un 

espectacular 'shooter' de zombis. 


DIMENSIONS 4 LOS TÍTULOS QUE TE 
63  CASTARÁN LA BATERÍA 


1 
] E al A 
oca ona alcala ¿Estrenos smartphone? Si es que sí, te vamos 


tu atención durante horas. Más a dar unas cuentas buenas razones para 
de 100 niveles, 15 cuadrículas A A 3 Ñi 
da modos da coria disfrutar de él nada más sacarlo de la caja. 
Incluyendo un modo "extremo", Y si ya tenías uno, ahora sabrás de lo que es 


capaz con estos títulos que se han convertido 
en todo un éxito. Prepárate para descubrir 
cuál será itu próximo vicio ideojueguil! 


THE SILENT AGE 


Esta aventura gráfica de "point- 
andelick' es de las mejores que 
podrás encontrar en formato 
móvil. Concluye la historia con el 
segundo capítulo ya disponible. 


no 


Las carreras acuáticas nunca fueron 
tan divertidas y competitivas. Esta 
nueva entrega es de las mejores de 
la saga e incluye un emocionante 
modo campaña. 


PINQUT: 


PLATAFORMA 


De los creadores de Smash Hit, 
llega este "pinball" futurista con una 
combinación de colores, luces y 
sonidos que te engancharán durante 
largos minutos al móvil. 


THIS WAR OF MINE 


CHAMELEON RUN 


Ha recibido más de 80 premios desde su lanzamiento 
y.a pesar de su precio, es uno de los videojuegos más 
profundos que encontrarás en las plataformas de apps. 
Como su nombre indica, 
deberás correr y saltar por 
rutas que van variando de 
color. No te desvíes y sigue los 
cambios para rematar cada 
nivel en tiempo récord. 


A medio camino 
entre un MOBA y 
Defensa de la Tore, 
este exitoso ttulo de 
estrategia en tiempo 
real te obligará a 
conseguirlas mejores 
cartas para la victoria 


NEVER ALONE 
KI EDITION 


PLATAFORMA 


LE PI 
Detén la ventisca etema 
que amenaza a toda la 

civilización, resuelve los 
rompecabezas y sumérgete 
en este maravilloso título 

indie junto a Nuna y su zorro. 


REIGNS [ul 


| PLATAFORMA | 


Eres el Rey y tendrás SE 
jue tomar decisiones, 

A Ué da tea en SUPER MARIO RUN 24H 

grandes áreas > 

Ejército, Iglesia, Tesorería S STORÉ 


y Pueblo. Es tan sencillo 
como altamente adictivo. 


Su asombrosa calidad gráfica y su pulida jugabilidad no 
podían ausentarse de nuestra lista de principales juegos 
del momento. Un 'musthave' en toda regla. 


POCKET GAMES 


1 
A 
a 
su lanzamiento en 1991, 
|] la historia dé Lester Knight 


Chaykin:ha llegado a gran Can- 
tidad de sistemas a lo largo de los 


años. La versión para smartphone 
reproduce con gran fidelidad todos 

k los aspectos del título, sin afectar 
apenas a su Jugabilidad. 


IDIOMA Español | DESARROLLADORA DotEmu mn PRECIO 3,99 € | TIENDA Google Play, App Store 


Retro en tu móvil 


LOS MEJORES JUEGOS PARA REVIVIR LA NOSTALGIA 


No todos los juegos de hace décadas se lanzan en consolas actuales, Y no siempre tenemos la 
oportunidad de rescatar aquellas reliquias para jugar en televisiones que distorsionan la imagen. 

Una buena alternativa es utilizar nuestro smartphone, pues muchos de los grandes éxitos de antaño 
han llegado en magistrales adaptaciones. A continuación te seleccionamos algunos: 


Wolfenstein 
3D Classic 
Platinum 


onte en la piel del legendario espía William 
B.J. Blazkowizc mientras intenta escapar 


de la prisión nazi en la que ha sido ence 


rrado, El sistema de control sitúa las flechas de 
dirección a un lado de la pantalla mientras que 
al otro se encuentra el botón para disparar. 


TÍTULO Another World 1 IDIOMA Inglés | DESARROLLADORA ¡D Software nm PRECIO 1,99 € 1 TIENDA App Store 


Final 
nos 1000 años después de la guerra 


caído en el olvido. Sin embargo, el 
¡S AS EAS ESO 
S una de las místicas criaturas. Terra, una mu- 
jer antes controlada por el Imperio y Locke, 
un ladrón parte de la resistencia, emprende- 
rán un viaje que cambiará el mundo entero. 


[1 aretes 


IDIOMA Español | DESARROLLADORA Square Enix 12 PRECIO 15,99 € 1 TIENDA Google Play, App Store 


060 Gamer 


IDIOMA Inglés ¡; DESARROLLADORA SEGA 12 PRECIO Gratis 1 TIENDA App Store 


Chrono 
Trigger 


hrono, Lucca, Marle, y unos cuantos ami: 
C gos de diferentes épocas, viajarán en el 

tiempo para intentar evitar el catastrófico 
futuro que han podido vislumbrar. El éxito del 
*Dream Tean está disponible en smartpho- 


nes con las dos zonas adicionales vistas en 
la versión de Nintendo DS 


* 


mm. 


Double Dragon 
Trilogy 


sta recopilación incluye Double Dra 
E gon, Double Dragon 2: The Revenge 

y Double Dragon 3: The Rosetta 
Stone, tres títulos de una saga que se 
estrenó en el año 1987. Nada como 
acompañar a los hermanos Billy y Jimmy 
a rescatar a Marian, que ha sido secues- 
trada por la Black Shadows Gang. 


Sonic CD 


| mundo de Sonic ha que- 
E dado cubierto por un manto 

metálico y, por supuesto, 
Robotnik está detrás de esto. Tie- 
ne planeado hacerse dueño del 
tiempo robando las siete gemas 
ancestrales que lo controlan, So 
nic, acompañado de Metal Sonic, 
tendrá que evitarlo. 


IDIOMA Inglés, Japonés | DESARROLLADORA DotEmu 12 PRECIO 2,99 € | TIENDA App Store 


Gamer 061 


UN HITO PARA DARLE LA VUELTA A LA SAGA 


El destierro de los combates por turnos en la más reciente entrega de Final 
Fantasy ha sido polémico, pero también era casi obligatorio para poner al 
día la saga. Además, las peleas son sólo una cara de un título poliédrico, lleno 
de matices, y que puede presumir de un excelso diseño LA argumental y 
sonoro. Sería absurdo dejar de jugarlo.por simple nostalgia del pasado. 

AE O VAZquez RS 


dj 


; 


pios 
cuatro persona- 
'desarrolla- 


! 


a nueva epopeya faraónica creada 

por Square Enix tenía como principal 

objetivo poner al día una saga de 

leyenda, que corría peligro de quedarse 
con su halo mítico como principal y casi 
único activo. A pesar de las controversias y 
de distintos aspectos discutibles, FFXV ha 
conseguido lo que pretendía. Y lo ha hecho 
sin traicionar todo lo que hizo grande a estas 
opulentas fantasías; grandes historias, gran- 
des personajes, escenarios abrumadores 
por su belleza, desarrollo 'rolero' y batallas 
casuales o dentro de la trama contra 
“monstruos' de todo tipo y tamaño. La gran 
polémica llegó por el abandono de la lucha 
por tumos, una de las constantes históricas 
de cualquier Final Fantasy. Los que hayan 
podido jugar a los últimos capítulos del RPG 
por excelencia ya habrían detectado que la 
fórmula estaba agotada, El nuevo sistema 
refresca las mecánicas y obliga al jugador a 
esforzarse permanentemente. Porque luchar 
bien implica pulsar en cada momento el 
botón adecuado, en especial para evasiones 
y bloqueos. Además, Noctis es capaz de 
lanzar su arma para transportarse a lugares 
elevados donde recuperar energía y magia, 
o de dirigitia contra sus enemigos (lux 
impetus). En cuanto a nuestros aliados, no 
les controlamos, pero podemos ordenarles 
que hagan algún ataque en el que combinar 
fuerzas y consumiendo una barra propia. Las 
Invocaciones o magias son, en este caso, 
elementos con un papel muy secundario. 


y Vuelven a:estar presentes 
los Chocbbos. Sn elmejor 


TÍTULO 

Final Fantasy XV 
ÉNERO 

RPG 

JUGADORES. 

1 

ONLINE 

No 

LANZAMIENTO. 

Ya disponible 
PLATAFORMAS. 
PSA, Xbox One, PC: 
DESARROLLADORA 
Squore Enix 
EDITORA 

Koch Media 


TEXTOS. 
Español 
VÍDEOS 
Inglés Exa 
Japonés 
PRECIO. 
64,95 € 


VISUAL 


AMBIENTE 


JUGABILIDAD: 


DURACIÓN 


iMécamo 83 


"Nota acero de edición 


Hay menos locura de la que cabría esperar, 
especialmente cuando la técnica se domina 
y se adquiere un nivel alto, pudiendo desa- 
rrollar distintas estrategias. La mecánica de 
las batallas supone una evidente ruptura, 
pero no deja de ser un elemento más dentro 
de un juego de gigantescas posibilidades, 
con mundo abierto e ideado para que te 
dejes horas y horas completando misiones 
secundarias (encargos), mazmorras, o mink 
juegos, más que para avanzar por la historia 
principal (que, por cierto, se torna más lineal 
en su segunda mitad). 


bientación y el arg 0 
La historia de Noctis y sus tres compañe- 
ros tiene toda la carga de épica, magia y 
fantasía que cabe esperar. La reconquista 
de un país asediado por entes malvados 
es el principal hilo argumental. Además, el 
tratamiento tanto de las personalidades 
de los personajes (principales o secunda- 
rios), como de las relaciones entre ellos 


Sl eres fan de la saga, no 
te vaa decepcionar. Ste 
gustan las aventuras épicas 


vlos Juegos con mundos 
ablertos, es cas obligado 
que le des una oportunidad. 


Enel caso de que los Final 
Fantasy nunca te hayan 


llamado la atención, Será ¿> 


bastante complicado: 
que esta entrega 


4 La escasa interacción con el 
Regalía ha causado críticas. Ir en 
coche puede ser un engorro, 


roza lo sublime. Así, el incentivo de jugar 
para avanzar en la historia está siempre 
presente. Por supuesto, también ayuda un 
apartado gráfico sobresaliente. El reino 

de Lucis se puede recorrer al más puro 
estilo 'sandbox', pero eso no impide que 
se incluyan contenido y detalles. Completa 
la experiencia una banda sonora de esas 
que se recuerdan durante muchos años. 

El mensaje que recibe al jugador cuando 
enciende este título es que se ha creado 
para los fans de la saga y para los posibles 
reción llegados. Sin poner en duda que 

esa fuera la intención de Square Enix, Final 
Fantasy XV se degusta a fondo sobre todo 
con el trasfondo de la saga presente. De 
hecho, los guiños a los seguidores más fie- 
les trufan el título de principio a fin. Es más 
que posible que no estemos ante el mejor 
capítulo de un FF, pero también que sea el 
que necesitaba esta odisea en el contexto 
actual, para recuperar el lugar de privilegio 
que le pertenece. 
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SUMÉRGETE 
EN UNA AVENTURA UNICA 
¡Y CONOCE A TRICO! 


Fumito Veda es, para muchos de 
nosotros, uno de los creadofes de! 
videojuegos más infravalorados de la: 


historia. A la sombra de otros grandes 
creativos como Miyamoto, Kojima, 
Harada o Mikami (por:citar varios), 
Ueda-san fue el autor de dos de los 
videojuegos... imejor dicho!, des de 
las obras maestras más aplaudidas 
de cuantas Coe UASS, 
Shadow of the Gólossus 


POR SERGIO MARTÍN 


[Un viaje enternecedor y memorable] 


anto una como otra nos hicieron dis- 
frutar de lo que muchos denomina- 
ron como 'juegos de autor'. Es decir, 
aventuras que iban más allá de la 
pura aceptación comercial para brindarnos L En más deuina ocasión 
odiseas creativas inolvidables y jamás ex- nuestra mascota nos, 
perimentadas. Bien, pues después de atra- 'entrete- salvará AMA 


¡GRACIAS 
TRICO! 


vesar un ciclo de desarrollo complicado e y a pon 
infernal y de saltarse una generación entera os ro le 
(PS3 en este caso), por fin Fumito Ueda ha es, profundidades de algún 
completado su trilogía, The Last Guardian acantilado. Y para 
es una realidad, y lo mejor de todo es que va! enfatizar estas escenas, 
no ha decepcionado. A poco que tengáis b la acción transcurre a 


'un mínimo grado de sensibilidad, vais a cámara lenta. 
disfrutar como posesos de una aventura " 

única en la que la exploración y los puzles 
lo son todo. Bueno, eso y algo mucho más 
importante: ¡la presencia de Trico! 

El argumento es una de las mejores 
partes del juego y, como su narrativa va 
deshilvanándose poco a poco de manera 
impecable y no queremos desvelar nada 
importante, sólo os diremos que nuestro 
cometido es el de controlar a un niño que 
debe escapar de un lugar en el que se 
encuentra preso. Pero no está solo. Trico, 
un monstruo devora humanos mitad gato 
mitad ave, también se halla en su misma 


situación. Y aunque parezca una locura, 
ambos se ven obligados a cooperar para 
superar las más de doce horas de aven- 
turas que les esperan. De esta foma y a 
pesar de que sólo controlamos directamen- 
te al muchacho, podemos indicar órdenes 
a Trico para que se acerque hasta nosotros 
y podamos subimos a él, ataque a los 
tivales o realice saltos increíbles. A veces 
su inteligencia artificial falla y no nos hace 
mucho caso, pero forma parte del encanto 
del juego: es como tener una mascota 
virtual un poco caprichosa. Una relación 
que se convierte en uno de los grandes 
reclamos de esta producción tan especial 
que es The Last Guardian. 


Puzles muy inspirados 

La mecánica de juego se apoya en la con- 
tinua resolución de puzles. Éstos son muy 
numerosos y bastante variados, siendo 
necesario estudiar bien los entomos y 
utilizar varios de los interruptores y otros 
objetos que se encuentran en ellos. Pero 


LA RELACIÓN ENTRE 
TRICO Y EL NIÑO 
SE CONSTRUYE 
CON LA CONFIANZA 


Sony 


TÍTULO 

The Lost Guardian 
oÉNeRO 

Aventura 
U0ACORES 


ONLINE 
SÍ 

LANZAMIENTO. 

Ya disponible 
PLATAFORMAS 
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DESARROLLADORA 
Japan Studio / 
Gen DESIGN 
EDITORA 


TEXTOS. 
Español 
vÍDeos 


Lenguaje 
ficticio 
PRECIO 
59/95 € 


VISUAL 
AMBIENTE 
JUGABILIDAD 


DURACIÓN 


Mfcamc— 83 


Noto a erre de edición 


también hay espacio para la exploración e, 
igualmente, para las plataformas, ya que 
en más de una ocasión tenemos que esca- 
lar por lugares muy escarpados. En cierta 
forma el desarrollo recuerda al mismo 
establecido en ICO, si bien la presencia de 


Trico lo cambia todo... hasta el punto de 
tratarse de un juego realmente particular y 
original en su planteamiento. Es cierto que 
para disfrutarlo del todo es necesario tener 
algo de paciencia y un mínimo de sensibil+ 
dad, pero si este es vuestro caso, se trata 
de un título que recordaréis siempre. 


7 PÚIAR 
DE TRICO 


Aúnqué [casí siempre 
es Trico quiense ocupa 

de nosotros, también 
debermos mimarle devez 
en cuando y facilitarle 
alimento regularmente, 
extraer las lanzas y flechas 
que los enemigos dejan 
clavadas en su cuerpo 
después de afrontar. una 
batalla y demás cuidados. 
¡Y lo hacemos con gusto! 


N 


TÚ TE LO 
HAS BUSCADO 


En ocaslones algunos 
enemigos salen a nuestro 
encuentro, pero no son 
rivales para Trico. 
¡Acaba con ellos! 


Además es una aventura que, sin 
disponer de un motor gráfico espectacular, 
expone un apartado visual encomiable. La 
recreación de los personajes es espléndi- 
da, especialmente todo lo que tiene que ver 
con Trico, quien en ocasiones parece inclu- 
so estar vivo. La parcela sonora es todavía 
mejor, destacando su extraordinaria banda 
sonora y excepcionales diálogos. The Last 
Guardian es uno de esos juegos especia- 
les que nadie debería dejar de probar; un 
tributo a la sensibilidad, a la emotividad y a 
los juegos de antaño. m 


|HEMOS JUGADO 


7 


Dead Rising 


De regreso a Willamette 


de A 
J 


a 


SOBREVIVE A UNA NUEVA AMENAZA DE ZOMBIS... 
¡Y DIVIERTETE MIENTRAS LO HACES! 


Una vez más, el equipo de Capcom Vancouver ha querido rendir un homenaje 
a uno de los personajes de culto de Capcom: Frank West, El héroe, que se 
dejó ver en esta industria hace más de 15 años en la primera entrega de Dead 
Rising, retoma nuevamente el papel protagonista en esta cuarta edición de la 
franquicia... ¡Que tiene lugar nuevamente en Willamette! ¿Pero qué le pasa a 
este centro comercial que siempre está repleto de zombis? 


POR SERGIO MARTÍN 


fectivamente y después de la epidemia 
zombi sucedida 16 años atrás, este 
descomunal centro comercial es el 
epicentro de una nueva epidemia 
de muertos vivientes. Y como periodista 
medio chalado que es, Frank decide llegar al 
fondo del asunto y averiguar qué es lo que 
ha ocurido nuevamente, Para ello deberá ir 
investigando más de media docena de casos 
diferentes, siendo necesario ir realizando 
multitud de tareas para tal fin. Pero al tratarse 
de una aventura de corte más bien 'sandbox', 
gozamos de bastante lbertad para ir donde 
deseemos y, de paso, recreamos dialogando 
con ciertos personajes secundarios e inter- 


v Además de a tirotimpio, 
también se puede usar el sigilo. 
Tú eliges el estilo, 


WIN 


+ Mecánica de 


juego varlada y 
jastante suge- 
rente, 


«Muchas armas 


conlas que com- 
batir a los miles 
derlvales que 
nos aguardan. 


*El modo coope- 


rativo online es 
muy entrete: 
nido, aunque 
corto, 


FAIL 


+ Las situaciones 


desígilo no ter 
minan de estar 
bienrecreadas. 


+Gráficamente 


es competente, 
pero le falta más 
chispa, 


+Elnivel de 


dificultad es 
bastante bajo, 


y "PE 


Ñ 


'Tedvlertela moda 
zombi y buscas un Juego 
Ireverente y eraloso 
» 
quizás. 
note vaya si... ; 
estenes agobiado 
ando te vesrodeado 


de enemigos. ¡En esta 
aleta slo abla 


incluso podemos modificar para crear otras 
todavía más poderosas. Y con ellas debemos 
defendemos tanto de los zombis como de 
tros monstruos más poderosos y también, 
de algunos seres humanos no demasiado 
cordiales y armados. Además también pode- 
mos equipamos con exoarmaduras, que nos 
proporcionan mayor resistencia, capacidad 
de fuego y fuerza bruta, si bien su uso suele 
estar bastante limitado. Pero más allá de los 
enfrentamientos también es muy necesario 
investigar bien los fondos en busca de armas, 
munición y vveres de todo tipo, pudiendo 
incluso subimos a bordo de varios vehículos 
personalizables. A estos dos elementos juga- 
bles principales se unen otros como el sigilo, 
no especialmente bien integrado pero que 
aporta diversión, así como la posibilidad de 

Ir mejorando las aptitudes de Frank gracias a 
Un árbol de habilidades realmente completo. 
Un toque RPG que le sienta muy bien a la 
aventura, si bien es cierto que al cabo de las 
horas Frank se convierte en un ser tan pode- 
roso que incluso llega a rebajar considerable- 
mente el nivel de dificultad del juego. 


También en compañía 
La novedad más importante que se ha 
introducido es el modo online para cuatro 


viniendo en una buena cantidad de tareas 
secundarias... algo repetitivas, la verdad. 
La mecánica de juego se basa en varios 
pilares principales, especialmente en dos: 
los combates y la exploración. Por una 
parte, podemos equipamos con todo tipo 
de armas, más de una centena, las cuales 


LA VARIEDAD DE 
ARMAS DISPONIBLES 
ES ABSOLUTAMENTE 
DESCOMUNAL 


P 


y numerosos, 


SEMBRAR Wie 
EL PÁNICO r+b 


- A, MF Y Frank West puede 
í armarla en cualquier S 
momento siempre que £) 
tenga valor suficiente 

para llarse a tortas ( ' 
o adisparos contra A 
cientos de rivales. . 

> . Podemos llegar a 

encadenar combos 

3 realmente impactantes 


Jugadores (recordad que en Dead Rising 
3 estaba limitado a dos). Además esta 
modalidad se desmarca del modo individual 
en muchos aspectos, desde las misiones a 
realizar, a los protagonistas, pudiendo elegir 
entre personajes dotados de características 
distintas, Dicho modo de juego nos ha 
parecido muy divertido pero bastante corto, 
aunque también es verdad que resulta muy 
rejugable. En resumen, se trata de un buen 
complemento para el modo individual. 

Entrando ya a analizar su parte técnica, 
Dead Rising 4 es un título solvente y bien 
recreado, pero no explota las virtudes de 
Xbox One ni menos aún de PC, destacando 
únicamente el tamaño de algunos escena- 
rios y la cantidad de enemigos que pueden 
llegar a aparecer en pantalla. Pero nadie 
juega a la saga Dead Rising por sus gráfi- 
cos, sino por la diversión que puede llegar 
a ofrecer, notable en esta ocasión. m 


CÁMARA Y YO 


Podemos ir realizando 
fotografías a todo lo 


MI 


que queramos. ¡Y 
resulta bastante 
entretenido! 
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Bros, sino que tan pronto nos encontramos 

uno acuático basado en este juego, como 
PARIO MAKER estamos en una Casa Encantada de New 
Super Mario Bros U o una mazmorra de 
Super Mario World, Esta forma de estruc- 


po 2 ll turar los niveles no consigue otra cosa que 
TA mantenemos intrgados con lo que nos 
iruLO esperará en el próximo, y no saturamos de 
unes Mario Maker un estilo (u obligarnos a jugar mucho en 
ia uno que no nos guste tanto). 

Plotoformos Sin embargo, el “modo historia” no es 
eran sólo superar niveles. El juego también nos 
ONLINE propone diversos retos que nos darán 

No ciertas ventajas. Cuando jugamos por 

Va distante primera vez, habrá una de estas peticiones 
PLATAFORMAS. ya disponibles, como superar el nivel antes 
Nintendo 308 de cierto tiempo, matar solo a un tipo de 
DESARROLLADORA 


Nintendo enemigos o cons 
EDITORA muchos). Si terminamos el nivel y comple- 


Nintendo tamos el reto, se desbloqueará el siguiente, 
TEXTOS que será más exigente. De hecho, Super 
Español Mario Maker cuenta con una considerable 
voces 
No curva de dificultad, que hace que en los 
pecto últimos mundos sea algo complicado no 
Edo sólo terminar a la primera, sino encontrar 

la solución para avanzar -hay algunos 


niveles que nos llevan de una zona a otra 
* para localizar 'powerups' y otros elementos 
AS que desbloqueen la salida-. Siempre que 
queramos repetir los niveles, ya sea por 
placer o por un reto, bastará con visitar el 
*Guardabot', donde podemos elegir el que 


egulr X vidas (entre otros 


JUGABILIDAD 


DURACIÓN 


más nos apetezca. 
U N ] U E G 0 Y además, este modo da ventajas dentro 


del diseño de niveles. ¿Cómo? Cada vez 
Ú E V A LE p 0 R D 0 S que superamos un mundo, se desbloquean 
algunos elementos nuevos para añadir a 
. nuestras creaciones, ya sean enemigos, 
Crear y superar niveles de Super ALS bloques, plataformas, “powerups' 
Mario en Wii U se convirtió casi Tota cre de din 
automáticamente en un éxito. Era 
de esperar que con la doble pantalla 


de Nintendo 3DS (y 2DS), este juego 
llegase más pronto que tarde, 


AIRE e 403 


stás esperando una nueva aventura 
de Mario para tu portátil? Perfecto, 
¿También has soñado con di: 
tus propios niveles? Pues estás de 
enhorabuena, porque Super Mario Maker 
reúne estas dos características para dar al 
jugador gran cantidad de horas de completo 
y absoluto enganche. 


ñar 


E OLALELAS EBAd 
Si lo que queremos es jugar y dejar el dise- poses 7 
ño para cuando nos sintamos inspirados, O) 5 


Super Mario Maker incluye el "Desafío 100 d 
niveles”, que podemos entender como un 

“modo historia”, y que está estructurado en 

18 mundos con entre 4 y 6 niveles cada 

uno, Están realizados por Nintendo con una 
temática que no sigue ninguna lógica, es 

decir, no habrá un mundo que esté formado 

por niveles exclusivamente de Super Mario 1 


Puede que enfrentarse por primera vez a 
la planilla para crear niveles dé un poco de 
agobio, como el artista que mira el lienzo 
en blanco. Sin embargo, las herramientas 


En este apartado, están dispuestas de manera que mane- 
hay dos opclones: jarlas y combinarlas es una tarea sencilla 
el Desafío 100 y, s no, hay un tutorial que nos lleva de 
partes a la mano desde lo más básico, Se puede 
TS elegir el mundo (Casa Encantada, Maz- 
elegidos entre los morra, Castillo, etc.), el estilo gráfico del 
mejores creados Super Mario que prefiramos y, después, 
para la versión líarnos a añadir elementos para complicar 
de WII U. Eso sl, el nivel. Eso sí, sl queremos compartirlo, 
Cada Vez que es absolutamente necesario que nosotros 
a mismos podamos superarlo. La creación 
reotlra ceta de niveles tiene pocos límites y, parece 
modo, los niveles absurdo decirlo, pero la imaginación es el 
disponibles Único verdaderamente sustancial. Es cier: 
habrán cambiado. to que, como máximo, se puede estable- 
También están los cer un tiempo de 500 segundos, así como 
recomendados, una distancia concreta del inicio a la meta 


(mínima y máxima), pero es la creatividad 


populares de Super lo que nos permitirá aprovechar la gran 
Marlo Maker para cantidad de elementos que nos proporcio- 
WIru, na el juego o atascamos con las pocas 


limitaciones que tiene. 


cargar. Puede ocurrir al Iniciar 
0 cerrar el juego, pero muy 
¿Tara vezal comenzar 

y un nivel. 


HEMOS JUGAD 


Ficha | ftulos inspirados en deportes de 
invierno han existido bastantes, 
dera | algunos tan recordados como la 
E saga Cool Boarders, SSX o 1080" 
Snowboarding. Incluso Mario y Sonic se 
M4 han permitido protagonizar lanzamientos 
A “4 basados en los Juegos Olímpicos de Invier- 
ln no. Pero hasta el momento, no habíamos 
vivido nada parecido a Steep. 
TiruLo 
Steep La cordillera más alta 


As Con este simulador, Ubisoft ha intentado 


U N D Í A JUGADORES. llevar los juegos de deportes extremos a un 
ia nuevo nivel. Y en gran medida lo ha conse- 


Y E] guido. Lo primero que encontramos en Steep 
E ÑN LA M 0 N TA Ñ A LANZAMIENTO. es un enorme mundo abierto que simula 


Ei los Alpes y que da una generosa libertad de 
Ubisoft apuesta por la adrenalina, los Ps4 XuoyOne,POr | acolónal jugador Aunque eli peris ca 
Pue DESARROLLADORA tutorial que enseña cómo manejar las cuatro 
deportes de invierno y el componente Uaof decipinas que Ino EEES ANN 
social en su nuevo y ambicioso título. Ubisoft board, esquí y traje aéreo, pronto permite 
i E que uno se mueva a sus anchas. 
Un lanzamiento pensado para los mk Por supuesto, al tratarse de un juego 
amantes de las emociones fuertes. yes, deportivo, la exploración del mapeado no 
7 fi 17) resulta tan atractiva como en Assassin's 
¿Pero es nieve todo lo que reluce? Po corro AS) 
POR ESE LUQUE DE GREGORIO pese a todos sus accidentes y brillante 
, e recreación, pueden resultar monótonas a la 
000064 larga. ¿La solución? El poder disfrutar del 
S AMBIENTE desarrollo de un estilo propio a la vez que 
« 00 ¡se avanza de un lugar a otro, mientras se 
JUGABILIDAD: ganan puntos y se perfecciona el manejo. 
0000 Igualmente, el título cuenta con más de cien 
JURADO, pruebas y tres tipos de medallas que conse- 
0000*+ gult,a las que hay que Sumar la creación de 


» 8 8 desafíos por parte. de los propios usuarios, 
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Noto a ere de edición 


Y 
SN y 
- WIN 

+ La ambienta 
ción del juego 
está realmente 
conseguida. 

+Eltamaño del 
mapa yla cant 
dad de desafíos 
aseguran horas 
de diversión. 

+ Cuatro disciplk 
nas distintas 
dentro deun 
mismo juego. 


FAIL 


+ Algunos fallos 
de cámara y z y e : ; . S 


técnicos empo- 
brecen un poco 
la experiencia. 

+ Elsnowboardy 
elesquí son bas 
tante parecidos 
entresí 


+ Puede hacerse 
monótono con 
He elpaso delas 
9“ horas. 


Todo está conectado 

De hecho, aunque Steep puede conside- 
rarse una atractiva experiencia individual, 
también está muy enfocado a la coopera- 
ción con otros jugadores. Es más, el título 
requiere sí o sí conexión a Intemet en 

todo momento, aunque no se utilicen las 
funciones online de comparar puntuaciones 
o disfrutar de eventos personalizados. 

En cuanto al manejo en sí, Steep guarda 
semejanzas con otros títulos similares, 
como Skate o Tony Hawk's Pro Skater. O 
lo que es lo mismo, presenta un control 
sencillo y accesible, pero que cuesta llegar 
a dominar. Además, las cuatro disciplinas 
permiten cierta variedad, incluso teniendo 
en cuenta el considerable parecido que 
existe entre el esquí y el snowboard. 

Técnicamente, Steep conserva un nivel 
notable. Es cierto que no está exento de 
ciertos fallos (algo que parece inevitable en 
los juegos de mundo abierto, y más aún sin 
que haya aparecido ningún parche todavía), 
pero en general cumple. La recreación de 
las montañas está muy conseguida, igual 
que la Iluminación o el rastro que se deja 
sobre la nieve, El juego en todo momento 
consigue transmitir una gran sensación de 
inmensidad. Y es que, como confiesa el 
propio estudio responsable del título en los 
créditos, Steep es una declaración de amor 
de sus desarrolladores hacia la montaña. Y 
eso se nota. m 


ISS 


SN 


Ñ YOUR OS. 


om 


ECTIVE 


deportes extremos 
estaban de copo 
caída. Steep los 
vuelve a poner de 
modo, 


«Snowboard 
ANN E + Parapente 
E +» Wingsuit 


e 


ENFOQUE 
SOCIAL 


Hace tiempo que se Intenta 
Incluir las redes sociales 
alos juegos. Steep lo hace 
permitiendo por ejemplo, 
conservar la repetición de 
nuestros descensos y 
compartir el vídeo en 
YouTube, 
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CUIDADO 
CON LAS 
HABILIDADES 


Un martillazo a tiempo es 
capaz de acabar con buena 
parte de los enemigos en 
Un área cercana, pero hay 


Í has leído la novela Las cinco 
estirpes, del alemán Markus Heitz y 
te gustó, eres el perfecto candidato 
para caer rendido ante The Dwarves, 
el título que convierte a la raza de los enanos 
en la protagonista. El personaje principal es 
Tungdil Goldhand, un enano criado entre hu- 
manos en la academia del mago Lotlonan. 
Tungdil recibe un encargo, lo que le permite 
abandonar su hogar y entrar en contacto con 
miembros de su raza por primera vez en su 
vida. Por supuesto, su camino estará lleno 
de vicisitudes, y según lo vayamos recorrien- 
do, encontraremos diferente compañía. El 
planteamiento es el de un RPG de acción, 
en el que las batallas suponen el momento 
más caótico y entretenido. Controlamos a 
Tungdll o a cualquiera de sus compañeros 
(hasta cuatro en total) pasando de uno a 
otro, pudiendo parar la acción para tomar de- 
cisiones estratégicas. Si no pulsamos ningún 
botón, los héroes bajo nuestro mando lanzan 
sus ataques normales automáticamente. 
Nosotros escogemos el lugar hacia donde 


TÍTULO 
The Dworves que pensar que también 
sÉneno puede dañar a los aliados. 
io Tenlo en cuenta a la hora 
! de ejecutar habilidades 
onuNe especiales, porque puedes 
No acabar perdiendo una 
Va disponible batalla por haber lanzado 
NALDA a uno de tus personajes 
PSA, Xbox One, PC por un barranco. 
DESARROLLADORA 
Kingart Gomes. 
EDITORA 
eolbolEares van, o el uso de sus ataques especiales. Las 

decisiones estratégicas nos llevan a gestio- 

Español nar nuestra barra de energía para que esas 

VÍDEOS acciones especiales sean eficaces, teniendo 

ad en cuenta las características de cada una 

34,95 € de ellas, la posición de aliados y enemigos... 


SUAL 


* ok 
AMBIENTE 
lp 
JUGABILIDAD 
+ e 
DURACIÓN 
* 
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Nota a dere de edición 


El sistema de 
mejoras de nuestro 
personaje es 
bastante sencillo. 
Al avanzar de 
nivel, se puede 
escoger entre 
dos habilidades 
diferentes, y 
mejorar en algún 
aspecto concreto, 
Además, se puede 
equipar objetos 
consumibles para 
el combate, Otro 
aspecto Importante 
es que la mayor 
amistad con los 
otros personajes 
aumenta las 
recompensas 
obtenidas. 


Así, catapultas o arqueros serán los objetivos 
prioritarios. Lo cierto es que la inteligencia 
artíficial de buena parte de los orcos y el res- 
to de crlaturas con las que nos enfrentamos 
no destaca especialmente, pudiendo usar 

por ejemplo estrechamientos del mapa como 
trampas casi infalibles. Como en todo juego 
de rol que se precie, la batalla otorga puntos 
de experiencia que se pueden cambiar por 
habilidades. Eso sí, el 'árbol" de desarrollo no 
es demasiado rico; se puede escoger entre 
dos acciones que incorporar al repertorio de 
nuestro personaje. 


Más allá de las peleas, que se controlan 
desde perspectiva cenital, la historia va 
avanzando con la exploración y la resolución 
de problemas como grandes motivaciones. 
Los desplazamientos se hacen sobre una 
especie de tableros en el que nuestra pleza 
y la de los enemigos se mueven por tumos 
y se enfrentan en el caso de coincidir en 


» Los protagonistas son enanos, 
Una raza supuestamente arista 
y egoísta; pero valiente y con 
grandes dot 


una “casilla'. Así se pasa por campamentos, 
aldeas... Una vez en cada uno de los es- 
cenarios, se pueden investigar los distintos 
elementos (un sistema muy simple, porque 
con un botón se descubre con qué podemos 
interactuar) y hablar con la gente que nos 
vayamos encontrando. La historia, bastante 
fiel a la novela, y los personajes son los otros 
puntos fuertes. De cómo nos manejemos 
en las conversaciones y a la hora de tomar 
decisiones, dependerá buena parte de 
nuestro futuro. Además, no hay una sola 
forma de avanzar. Ante un soldado que no te 
deja avanzar puede que funcione el sobomo, 
o que ofrezcas tus servicios como herrero, 
Estamos ante un juego entretenido, con 
ciertas limitaciones técnicas en cuanto a lo 
visual, y que también evidencia los proble- 
mas habituales de trasladar un título ideado 
pasa ser controlado con ratón y teclado, al 
manejo con el mando de la consola. 
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DURACIÓN 


rt Noto o cierre de edición 
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r los experi 


PABLO TRABAJA 

ENCARTA DE AJUSTE, 

EL PROGRAMA 

DE VIDEOJUEGOS Y CULTURA 
"GEEK DE CVRADIO. 
ESCÚCHALO EN PODCAST 


endremos que enfrentamos, bien en 

solitario si jugamos offine, bien en 

un pelotón de seis jugadores si lo 

hacemos conectados, a las criaturas 
surgidas de los experimentos de la compa- 
ía biotecnológica en doce mapas que nos 
llevarán desde las calles y catacumbas de 
una devastada Paris, hasta localizaciones en 
la frondosa Selva Negra alemana. Al princi 
pio elegimos uno de los diez roles a nuestra 
disposición, cada cual con características y 
armamento particular. Las mecánicas son de 
lo más sencillo y no te harán perder dema- 
siado tiempo en aprenderlas. Matar y matar 
sin contemplación a todo "bicho viviente" con 
la infinidad de armas tanto a distancia como 
de melé que tenemos a nuestra disposición 
es el objetivo. Y, evidentemente, evitar morir 
por las hordas de Zeds que nos acechan 
oleada tras oleada. Entre ellas tendremos 
un breve lapso de tiempo para alcanzar la 
tienda, donde reabastecemos de armas y 
munición antes de que llegue la siguiente. 
En función de los números que hayamos 
hecho tendremos más o menos dinero para 
mejorar nuestro equipo. Al finalizar el núme- 
ro de hordas escogido en el menú de inicio 
llegará el enemigo final del mapa, un adver- 
sario muy duro, con tal cantidad de ataques 
y habilidades que acabará desbordándonos. 
Visualmente impactante, KF2 muestra unos 
escenarios que, sí bien son arenas cerradas 
y no muy extensas, tienen un diseño técnico 
destacable. Más aún si lo jugamos en PS4 
Pro, donde la tasa de FPS y la resolución 
de las texturas, ya de por sí muy consisten» 
tes, se ven potenciados. Asistiremos a un 
festival de explosiones, destellos, humo y 
sobre todo vísceras y sangre difícil de igualar. 
Killing Floor 2, sin ser el shooter cooperativo 
definitivo es, sin duda, el mejor método para 
dar salida a esos momentos en los que no 
queremos complicamos demasiado a la 
hora de coger el pad. Sólo destrozar a los 
once tipos de enemigos que nos esperan. 
Simple pero efectivo. Y por tu bien, no te 
separes del grupo. 


NO ES 
PARA NINOS 


Aunque una de las protas 
sea una niña, el tono de 
esta obra no es Infantll. Los 
personajes se Intoxican 
oliendo flores o lamiendo 
setas alucinógenas, 
por ejemplo. 


Silence 


The Whispered 
World 2 
UN PRECIOSO PASED 


Bucólicos paisajes y personajes 
bien construidos suponen los 
puntos fuertes de una aventura 
gráfica accesible y entretenida. 
En Silence, la mecánica de 
“point € click' nos permite 
avanzar a un ritmo lento pero 
seguro, dejándonos tiempo 
para disfrutar del entorno. 


POR ANTONIO VÁZQUEZ 


ilence es, en realidad, la continua- 
ción de The Whispered World, una 
aventura gráfica del año 2009. Aún 
así, no es para nada necesario 
conocer esa primera obra para disfrutar su 
continuación. El argumento es continuista, 
pero al mismo tiempo se puede experimen- 
tar como si de una obra independiente se 
tratara. Noah y Renie son dos hermanos 
que quieren salir de Silence, un limbo entre 
la vida y la muerte. Controlamos a uno u 
otro protagonista, en ocasiones recorriendo 
los mismos escenarios, pero afrontándolos 
de forma diferente, debido a las distin- 
tas habilidades de uno y otro. Además, 
disponemos del apoyo de la adorable oruga 
Spot, cuya versatilidad para hincharse, 
llenarse de líquido o aplanarse resuelve 
buena parte de los rompecabezas. Los 
puzles no son especialmente complicados 
y están bien integrados en la historia. La 
mecánica funciona bajo la premisa del 


*polnt £e click'. Con paciencia para explorar 
y cierta imaginación, se logra avanzar con 
bastante agilidad. 


Una obra de arte 


Cada uno de los escenarios que vamos 


recorriendo son pequeñas obras pictóricas, 


cargadas de magía y detalles. Como telón 
de fondo, su belleza hace que no pese 
demasiado el hecho de que el ritmo del 


Juego, como en cualquier otra aventura grá- 


fica, sea en ocasiones bastante lento. Sin 
demasiadas pistas y la ausencia total de 
un inventario de objetos, todo es cuestión 
de prueba y error, buscando elementos 
ocultos y pensando en cómo usarlos para 
poder superar con éxito cada reto. Para 
completar el destacado apartado artístico, 
la música que nos acompaña ameniza 
notablemente nuestro camino. En cuanto 
alos personajes, además de integrar su 
movimiento en tres dimensiones de forma 


<El mundo 
de Silence 
es una 
preciosidad. 
Los 
personajes 
recorren 
escenarios 
corgodos 
de detalles, 
colores y 
objetos que 
explorar. 
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*Nota o dere de edición 


4 Como buena aventura gráfica, el ritmo no 
es vertiginoso, 


magistral en cada escena estática, los 
matices en su personalidad son muy ricos. 
No son demasiados los que intervienen en 
el hilo argumental, pero sí son capaces de 
atraerte. Les coges cariño. Las voces del 
juego están en inglés, pero dispones de 
subtítulos en castellano. m 


076 


AY, EL PARAÍSO... 


Rufus es una persona de grandes sueños y poco sentido 


de la responsabilidad. Lo único que quiere es ir a Elíseo 
y huir del basurero en el que vive, ¿Cómo? De cualquier 


forma posible, 


POR PAZ BORIS 


as aventuras gráficas parecen 
volverse más comunes en consolas, 
especialmente este año. La creación 
de Daedalic Entertainment es la 
última en añadirse a la lista, aunque esta 
también llegó primero a PC. Como aventura 
gráfica, su estilo de juego no podía ser otro 
que el clásico “pointnrclick', pero adaptado 
a los controles del Dualshock. Con un stick 
movemos a Rufus, que resaltará con su 
proximidad algunos elementos, y con el 
otro podemos utilizar un puntero que nos 
permitirá una acción más precisa, Tenemos 


un menú rápido con los objetos de nuestro 
inventario, y otro emergente en el que 
podremos realizar combinaciones de los 
items que hayamos recogido. Un control un 
poco burdo al principio, pero aceptable una 
vez nos acostumbramos a él. 


¡Como suele pasar con las aventuras gráfi- 
cas, avanzar por ellas suele estar caracter- 
zado por camblos de ritmo. Habrá ratos en 
los que los puzles nos sean más sencillos y 
la solución salte a nuestros ojos. Otras, en 
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Noto dere de edición 


de Deponi 
iquece los escenarios y llena de gestos 
cómicos a los personajes, 


cambio, recorreremos el mapa en busca de 
ese objeto que nos falta o devanándonos 
los sesos intentando que nuestro ingenio 
haga “olick' y nos proporcione la respuesta 
correcta. 

Al menos, nuestras horas alternando en 
tre frustración y avance imparable estarán 
acompañadas de un magnífico y caricatu- 
resco diseño gráfico, aunque, eso sí, algo 
rígido a veces en las expresiones de los 
personajes. La historia, por su parte, cuen- 
ta con un gran sentido del humor, más en 
las interacciones entre los personajes que 
en la trama en sí, aunque ésta, también, 
tiene su miga. Rufus, un etemo soñador 
con cero sentido de la responsabilidad (y 
de la higiene), nos llevará por situaciones 
de lo más surrealistas. 


TÍTULO 


Shin Megami 
Tensel V: 
Apocalypse 
GÉNERO. 


RPG 
JUGADORES 


N SE ABRE LA VEDA DEL DEMONIO one 


LANZAMIENTO. 


La saga Shin Megami cumple tres décadas Ya disponible 


A de vida en mejor forma que nunca, algo ATAFINAS 
0 e: patente en este título. Su fórmula clásica es Coma 
e la de reclutar, derrotar o fusionar demonios, 112] Inglés am 


VOCES 


LA ÚLTIMA BATALLA con más de 450 distintos disponibles. inglés a 
Recio 
CONTRA LOS GRANDES DRAGONES 0 es un juego accesible SMT4A, secuela directa del último da 
. e Shin Megami. Sobre todo en sus primeros compases, cuan- JOTA GAMER 

No parecía que pudiera llegar a nuestras do se desgrana buena parte del planteamiento argumental, 
tierras, pero la conclusión de 7th Dragon en perfecto inglés. Transcurren muchos minutos de conver: 

finh lido de Japón. ¿Listo para saciones hasta que llega el esperado momento de jugar. Pero todo 
por fin ha salido e pón, p cambia ahí. Las mecánicas clásicas de la saga se mantienen, Reco- 
enfrentarte al último Dragón? res escenarios, hablas con los distintos personajes y te enfrentas a Micamo 85 

diferentes demonios. En la batalla, bajo el formato clásico de tumos, Nota a erre: 


RESULT A puedes atacarles o 'negociar' con ellos para que se unan a ti, Esa 
fase de tira y afloja es muy divertida, y puede sallr bien, pero también 
mal. Tienes hasta 450 especies diferentes, que además se pueden 
(casi deben) fusionar para conseguir demonios más fuertes. 


Nanashi 


th Dragon ll Code: VFD tiene lugar 80 
años después de 202011. La huma- 


TÍTULO 


nidad sufre una eterna lucha contra zh Dragon Il Code: 
los dragones, cuyo Único interés es VD 
consumir la vida del planeta. En la época en Ferca 
la que nos encontramos, se vive un periodo JUGADORES 
de paz, pero la compañía Nodenz sabe que 1 
esta situación no durará mucho, Por eso, repo 
ha creado un videojuego de realidad virtual LANZAMIENTO 
llamado 7th Encounter cuyo verdadero obje- Ya disponible 
tivo es encontrar a potenciales cazadores de —— Egg AoniAS 
dragones. En un principio, esta saga estaba opa Tengu_— 
planteada como en varias entregas pero, al 12| Trolese Transtooooorm! 
no funcionar, 7th Dragon Ill Code: VFD se pre- d voces 
senta como un último episodio algo apresu- pda 


rado. El sistema de juego, es por supuesto, 393996 
muy característico del rol. Después de elegir DOTA GAMER 
el aspecto y clase del protagonista y sus porlijuholocousto riucfear, 
compañeros, tendremos que ir superando > VE 
enfrentamientos aleatorios en unos mapas , 

tirando a pequeños. Es curioso, pero el siste- 

ima de combate por tumos, a pesar de ser en S 

grimera persona, recuerda Igeramente ade 


mítico Golden Sun. "Noto erre de edición 


v Exploras Tokio en el año 2038. 
Lo ciudad ha sido devastado 


£Maziodyne 


ADZÚ 


EL OCÉANO DE LA VIDA 


Abzú hace referencia a un concepto de la mitología 
mesopotámica y es la combinación de dos palabras 
antiguas: Ab (océano) y Zú (algo así como 'conocer”. 
Básicamente, Abzú es el océano de la sabiduría, el origen 
de la creación que se recoge en el poema babilónico 
Enúmoa Elish. Y a la vez, un videojuego que quiere ser el 


sucesor espiritual de Journey. 
POR JAVIER ALEMÁN 


n buzo se adentra en el océano. El 
cielo, de un limpio azul, contrasta 
con los colores cambiantes de las 
aguas a medida que se sumerge. 
Primero azul oscuro, luego de un verdeama- 
fillo que refulge como una Joya, más tarde 
naranja... Ese mar profundo deja de ser 
lo que creemos que es rápidamente, para 
pasar a convertirse en una experiencia mís- 
tica plagada de belleza. Una narración llena 
AS 
el origen de nuestro mundo. 

Ése podría ser un resumen de lo que 
pasa en Abzú, pero no es más que un 
esquema muy simple de su trama. Su 
parte menos importante. Porque Abzú es 
una experiencia, una excusa para disfrutar 
de unas horas de contemplación y de fasci- 
nación por la vida acuática. Su objetivo no 
es tanto que avancemos y resolvamos los 
poquitos puzles que nos plantea, sino que 
sintamos lo mismo que su creador, Matt 
Nava, cuando buceaba. 


078 ¡Gamer 


Aroma a Journey 

Antiguo director creativo de Thatgamecom- 
pany (fIOw, Flower, Journey), el fundador del 
estudio Giant Squid ha usado la fórmula 
del último título en el que trabajó, pero 
dándole una vuelta, Mientras que Journey 
era una experiencia eminentemente 
solitaria (salvando el online), el objetivo 

en Abzú es celebrar la vida, que el jugador 
nunca se sienta solo en la inmensidad del 
océano. Y lo consigue. Ayuda mucho que 
el compositor Austin Wintory (Joumey, The 
Banner Saga) se haya sumado al proyecto: 
su música tampoco nos abandona, no nos 
deja experimentar nada de soledad. 

Quizá Abzú peca de ser demasiado con- 
tinuista respecto a Joumey, pero ha logrado 
tener una personalidad muy propia. Sus 
ruinas antiguas, la poesía acuosa que se 
incrusta en los ojos del jugador y los coque- 
teos con la Disney de Fantasía consiguen 
inundar de sensaciones al jugador. Habrá 
ocasiones en las que simplemente sea un 


TiruLO. 


LANZAMIENTO 
201 


PLATAFORMAS 
PSA, Xbox ONE 
DESARROLLADORA 
Biant Squid 
EDITORA 

505 Game: 


TEXTOS 
viDeos 


PRECIO. 
19,99€ 


UNA CLARA 
INSPIRACIÓN 


La Influencia de 
Journey, donde 
su creador fue 
director creativo, 
es notorla 


- Quleres admirar un 
océano lleno de vida. 


Te aburre la belleza. 


* Nada como dejarse llevar por la corriente 
abrazando los bancos de peces. 


Juego bonito de exploración, pero en sus 
mejores momentos inundará al jugador de 
maravilla y le hará volar bajo el agua con un 
control fluido y sencillo. 

No, Abzú no alcanza el grado de 
perfección del videojuego al que pretende 
suceder, pero... ¿a quién le importa eso, 
bailando bajo el agua? m 


NIVELOCULTO ES UNA WEB DEDICADA 
A.MOSTRAR LA ESCENA INDEPENDIENTE 

DEL VIDEOJUEGO NACIONAL E INTERNACIONAL. 
BLICEAMOS EN LAS ENTRAÑAS DEL MEDIO 
PARA DEMOSTRAR QUE HAY VIDA MÁS ALLÁ 
DEL TRIPLE A. 


Tomorrow Comes Today 
SOBREVIVIENDO A LA “GRAN OLA' 


Con su desembarco en PS4, el primer título del estudio 
madrileño Fictiorama Studios, cierra una travesía 
donde demuestra que la aventura gráfica tiene vida 


más allá del PC. 
POR JUAN MANUEL MORENO 


ichael despierta en lo que parece 

ser un campo de concentración 

sin ningún recuerdo de su pasa- 

do. Todo el mundo habla de un 
fenómeno llamado la 'Gran Ola" por el cual 
el mundo ha cambiado para siempre, pero 
las circunstancias nos obligan a dejar esto 
en un segundo plano. Hay que escapar de 
aquí, y para ello nuestro protagonista hará lo 
que haga falta, 

Lo primero que sorprende de Dead 
Synchronicity, más allá de una concepción 
artística llena de personalidad, es la línea 
gris de moralidad en la que se desenvuel- 
ve nuestro protagonista. Acostumbrado 
como estamos a que nuestros avatares 
videojueguiles representen una serie de 
valores universales, Michael se desen- 
vuelve en este distópico universo como 
lo que es: un superviviente. Debido a su 
amnesia, nunca sabremos si siempre ha 
sido así o es fruto de la coyuntura, pero 
este cambio de paradigma moral se trasla- 
da a un 'gameplay' en el que nos veremos 


intentando realizar acciones impensables 
en la mayoría de aventuras. 


Bajo la estructura de una aventura gráfica 
clásica, los chicos de Fictiorama han sabido 
dotar a su primer proyecto de un carácter 
que no deja indiferente. La mayoría de 
personajes se mueven entre lo patético o 
directamente lo despreciable, dando lugar a 
momentos realmente impactantes. 

La traslación del teclado y ratón a PS4 
resulta tan elegante como sencilla, Existe 
la posibilidad de manejarlo exactamente 
igual a través del 'touchpad' del mando, 
pero se ha añadido un control de navega- 
ción a través de la cruceta que nos lleva de 
*hotspot' a 'hotspot', lo que permite una 
fluidez de acciones que se adecúa perteo- 
tamente a la plataforma. 

Dead Synchronicity es una ventura 
incómoda muy en la línea de clásicos como 
| Have No Mouth and | Must Scream, y 
requiere que el jugador se encuentre con- 


SIN 


AS 


Dead Synchronicity ofrece 

algunos de los escenarios 

más desalentadores que 
hemos podido ver 


fortable en esa dinámica de vacío moral. 

La BSO de reminiscencias giallo creada 

por Kovalsky y la dureza en su apartado 
artístico, amén de una lectura que guarda 
muchos paralelismos con nuestra realidad 
social, forman un conjunto que confirma a 
Fictiorama Studios como uno de los buques 
insignia del nuevo desarrollo español. 


Te van las distopías 
postapocalípticas 
con sabor clásico. 


a 


Las Aventuras Gráficas 
noson lo tuyo. 


en los últimos 
tiempos. 


TÍTULO 

Dead Synchronicity: 
Tomorrow 

Comes Today 
GÉNERO 

Aventura Gráfica, 
Indie: 

UoADORES 


ONLINE 
No 
LANZAMIENTO 
Ya disponible 
PLATAFORMAS 
PC, Mac Linux, 
Android, lOS, PS4 
DESARROLLADORA 
Fictioramo Studios 
EDITORA 
Daedalic 
Entertainment 
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ZELDA. E 


ZAEADYENTRE.O: 


YELDA NH A Sinos ceñimos a la línea de tiempo 
PiAÁA de todos los juegos de Zelda, 'Aol' 


- r— — E — 
UNO DE El hecho de que muchos críticos consideren hoy a la segunda parte de la saga Zelda 
como el punto más bajo de su historia no impidió que el título fuera un gran éxito 
MÁS Lp bajo de su hi pidió que el título f 8 


tanto de crítica, como de ventas en su momento, En total, se despacharon más de 
VENDIDOS cuatro milones de copias del juego. lo que le hace ocupar la cuarta posición en este 


aspecto entre los distintos capítulos lanzados a lo largo de más de tres décadas. 
== — EA —F - 


deis E 
€ ho pa 
a o 


TRES VIKINGOS Y UN ALIENÍGENA 
¿QUE PODRÍA SALIR MAL? 


Imagina que después de un arduo día de caza, 
te vas a dormir abrazado a tu pareja. Parece una noche 
como cualquier otra, pero algo interrumpe tu sueño, 
¡Estás flotando! El inicio de las aventuras de tres irreverentes 
vikingos no podría ser más accidentado, 


uando Blizzard Ente 

aún se llamaba Sylicon 8e 

Synapse, crearon, en 1992, 

un videojuego de plataformas 
para Super Nintendo y Mega Drive 
protagonizado por tres vikingos: Eric, 
Olaf y Baleog. Secuestrados por el 
malvado alienígena Tomator, que se 
entretenía coleccionando especíme- 
nes, se vieron arrancados de sus 
familias y arrojados a las entrañas 
de una nave en la que todo parecía 
extraño y peligroso. 


Héroes combinados 

El mundo de The Lost Vikings estaba 
basado en el estilo de plataformas 
que trlunfaba en aquella época. Du- 
rante su huida de la nave de Tomator, 
los tres vikingos llegaban a un portal 
Interdimensional que los trasladaba 
a diferentes épocas y lugares. Algu 
nos comunes como el Antiguo Egipto 
y la Prehistoria, y otros más locos 
como *el mundo absurdo", donde la 
lógica es algo secundario. Avanzar en 
cada uno de sus 35 niveles no era 
na tarea tan sencilla como recorrer 
el escenario hacia la derecha. Dejan- 
do de lado que había zonas en las 
que subir, bajar, o recorrer de un lado 
a otro, lo fundamental de la mecánt- 
ca, que hacía a este juego especial, 
era que debíamos aprovechar las 
habilidades de los personajes para 
poder avanzar por cada nivel. Eric, 

el vikingo pelirrojo, goza de una gran 
velocidad y capacidad de salto, pero, 
sobre todo, una cabeza muy dura 
que le permite romper paredes. Olaf, 
por su parte, aprovecha su escudo 
para proteger a sus amigos de los 
ataques, soportar peso y, a pesar de 
su aspecto gordinfión, para planear. 


Por último, el fiero Baleog, además 
de hacer gala de sus músculos 
siempre que puede, es diestro en 

el uso del arco y la espada, lo que 
resulta perfecto para acabar con los 
enemigos o activar interruptores que 
quedan fuera de alcance. 

El diseño de niveles estaba 
perfeccionado para que a veces las 
soluciones a los puzles no fueran 
muy obvias, pero tampoco como para 
que frustrasen. Eso sí, aunque era 
posible llegar al final del nivel con 
algún protagonista de menos, era 
necesario que los tres sobrevivieran 
para poder pasar al siguiente reto. 


LOS PERSONAJES 
NOS PONEN 
CARAS SI NO LES 
HACEMOS CASO 


HEROES 
OF THE 
STORM 


El MOBA de Blizzard 
recibió a estos tres 
héroes al poco 

de salir. Según 
cuentan, intentaron 
tomarse la vida 
con 'calma' tras 
derrotar a Tomator. 
Pero enfrentarse 
los osos polares 

es una actividad 
satisfactoria... sólo 
durante un tiempo. 


LG nove de Tomator es 

el principio y final de esta 
aventura, un símbolo de 
descubrimiento y nostalgia, 


Mucha personalidad 

The Lost Vikings podría haber sido 
Un simple aunque original- juego 
de plataformas si no fuera por el ca: 
rácter que destilaba por los cuatro 
costados. Los escenarios de cada 
zona visitada -la nave de Tomator, 
la Prehistoria, el Antiguo Egipto, la 
Fábrica y el Mundo absurdo- tenían 
sus elementos característicos, 
enemigos propios y, sobre todo, una 
banda sonora hecha a medida de 
esas que se te quedan grabadas 
para siempre, Además, Eric, Olaf 

y Baleog no se cortaban un pelo 
en eructar cuando recuperaban 
vida -comiendo filetes o ton 

dar su opinión del mundo al que 
habían llegado... O en meterse con 
el jugador si se atascaba en algún 
nivel y los tres vikingos morían 

Una y otra vez. Y para amenizar los 
créditos, nos daban un concierto al 
final del juego. 


SECUELA EN 1997 


Tomator fue vencido, pero nunca 
olvida. Tras un tiempo de calma, 

el malvado alienígena volvió a 
secuestrar a los tres protagonistas. 
Esta vez, Eric, Olaf y Baleog 
mejoraron sus habilidades 
desmantelando el robot que 
estaba encargado de vigilarlos y 
equipándose con ellas. 


An 


Y YO CON 
ESTOS PELOS al U ie 
“sjuegos derinjo de 


la época primigenia de 


los 8 bits, un argumento 
absolutamente 
inverosímil y una melena 
roja como principal 


arma, Kabuki Quantum 


Fighter se convirtió, hace 
25 años, en una de las 

y Farezas más llamativas 
e de la NES. 


ue Kabuki Quantum Fighter 
bebía de la saga Ninja Gaiden 
(Shadow Warriors por aquí), 
no se le escapaba a nadie 
que Rúbiera jugado antes a este 
título. La mecánica de plataformas 
y acción, así como parte del diseño 
gráfico tenía evidentes similitudes 
De hecho, ese tipo de "inspiración" 
era una constante de la época. Se 
cogía un juego de éxito, se le daba 
un nuevo argumento, otro escenario, 
y se esperaba replicar las buenas 
ventas. KQF, que fue lanzado para 
NES a finales del 90 en Japón, unos 
meses después en Norteamérica y 
hace ahora 25 años en Europa, no 
fue un título especialmente popular, 
pero sí supo reinventar el género de 
la acción 'plataformera" y adquirir 
cierto halo de obra de culto. 


Locura argumental 

La historia se produce en el año 
2056. Un virus informático ha infec: 
tado la computadora que controla 

la defensa mundial, poniendo en 
peligro al planeta por la posibilidad 
de un holocausto nuclear. Por suerte, 
se acaba de inventar un aparato 

que puede transferir la conciencia 
humana a código binario, permi 
tiendo luchar desde dentro con el 
virus. El elegido para esta misión es 
el coronel O'Connor, un militar con 
grandes conocimientos informáticos 
y que, al mismo tiempo, domina 

la lucha cuerpo a cuerpo. Como el 
Transfer System (que as 
la máquina en cuestión) no ha sido 


e llama 


testado antes, nadie conoce las 


LA MELENA ROJA 
DEL PROTAGONISTA 
ERA EL ARMA 
PRINCIPAL O 


<2 TIME¡ZA3 


x2 TIME: 134 


4 El héroe saltabo, escalaba, se 
colgaba. y tenía un buen orsenal a 
su disposición. 


consecuencias que su uso puede 
provocar en los humanos. Así, 
O'Connor es transferido al interior de 
la computadora, pero su imagen ha 
sido cambiada por la de un guerrero 
Kabuki (el teatro y danza tradicional 
Japonés), quizás porque el coronel 
tuvo un abuelo que había ejercido 
¡como actor en esta disciplina, El pro- 
tagonista dispone de un arsenal de 
diferentes armas arrojadizas, pero su 
principal forma de ataque consiste 
en arrojar su melena roja contra sus 
enemigos, en un movimiento similar 
al de Raffaella Carrá en 'En el amor 
todo es empezar' (si eres tan joven 
que no te suena, busca en YouTube), 
Es innegable que tanto el argumento 
¡como la mecánica del juego eran 
muy peculiare 


Difícil y muy entretenido 
Meterse en la piel de un guerrero 
Kabuki que mataba a sus enemigos 
a 'pelazos' era una tarea entretenida, 
pero que también entrañaba un nivel 
de dificultad alto. El jugador disponía 
de tres vidas en cada partida y de dos 
continuaciones si se le agotaban. Sin 
códigos para saltarse alguno de los 
seis niveles al volver a jugar. Aún así, 
se podía completar en poco más de 
medía hora. Las diferentes pantallas 
se dividían entre aquellas en las que 
había que avanzar (más centradas en 
la acción) y las que obligaban a subir, 
avanzando por el “scroll' vertical. Por 
supuesto, había un jefe final en cada 
nivel. Tras derrotarlo, su armamento 
se añadía a nuestro arsenal, aunque 
en el caso de los objetos arrojadizos, 
estos consumían nuestra barra de po- 
der cada vez que los usábamos, algo 
que no ocurría cuando se empleaba la 
mítica melena roja. m 
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due PUNISHER 
(1999) 


7 TEENAGE 
pa EM MUTANT NINJA 
TURTLES 


Apuño llmplo y contra iy Un fenómeno que S Shredder ha Frank Castle (o Nick 
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A RENEGADE 
1987) 
en y Controlamos a Mr, K, 


un héroe que se tiene 

fatal que enfrentar a una 
bando callejera tras otra 
e salvar a su novia. 

Z Se podía golpear a 

rivales que previamente 

habíamos derribado. 
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DRAGON BALL: 
XENOVERSE 2 


POKÉMON SOL/LUNA 


WATCH DOGS 2 


“CALL OF DUTY: 
INFÍNITE WARFARE 


THE ELDER 


SCROLLS V: SKYRIM 


S4) 


Con un rollo muy a 
lo Conan, se podía 


escoger entre un 


enano con su hacho, 
un bárbaro con un 


mandoble y una 


E amazona con una 


espada. 


BATMAN: ARKHAM VR 


Aparecemos en una 

4 ciudad en ruinos que 

$ domino el crimen 

organizado. El objetivo 
es ton simple como ir 
machacando a todo 
enemigo que se cruce 
en nuestro camino, 


ANTONIO VÁZQUEZ 


Era de esperar 
que Final Fantasy 


BORI: 


) Este ha sido un 


mes muy intenso, 


se convirtiera y he tenido que 
en mi juego de repartir mi tiempo 
cabecera. Además, entre 7th Dragon 
también le he dado Code VFD, Super 
a The Dwarves y Mario Maker y The 
Watchdogs 2. Y a Last Guardian. ¡Hay 
ratos a Rez Infinite que sacar tiempo 
y Robinson The de debajo de las 
Joumey en VR, piedras! 

OUTLAST Il 

Supervivencia y terror volverán a 


combinarse en esta secuela, Habrá 
cambios en personajes y escenarios pero 
se mantendrá una conexión con Outlast. 


SOUTH 
RETACUANDIA EN PELIGRO 


De nuevo será un juego de rol por turnos 
con los gamberros personajes de la serie 
a. de TV.como protagonistas, 


STAR WARS: BATTLEFRONT 2 
La secuela del título de 2015 ofrecerá 
mundos más grandes y detallados, 
basados en las nuevas películas de la saga 
que creó George Lucas. 


TEKKEN 7 


Una de las sagas más legendarias de 
juegos de lucha añadirá personajes, 

'modos de juego y el motor UE 4 para 
ofrecer una experiencia espectacular. 


UNRAVEL 2 


'Yarny regresará en algún momento de 
2017. El éxito del primer juego obliga 
a una secuela en el que volverán con 
fuerza plataformas y puzles. 


O ria ecu 
E 1989) 


En realidad, este juego 
ibo a ser uno secuela 

(o spin-off) del primer 
Street Fighter, pero el 
éxito de Double Dragon 
varió los planes y lo 
convirtió en un beat “em. 
up de corte clásico. 


Residen 
Evi 
l agente especial Leon Kennedy 
E tiene una misión muy importante: 
rescatar a la hija del presidente de 
los Estados Unidos. Sin embargo, la 
situación se complica desde el primer 
momento, cuando se encuentra cara 
a cara con los humanos contagiados 
por las Plagas', una afección que 
los convierte en zombis. Abriéndose 
paso entre hordas de ellos, tendrá 
que encontrar a la niña, que ha sido 
secuestrada por una misteriosa secta 
llamada 'Los Iluminados". 

En su adaptación HD, REA cuenta 
con un apartado visual completamen- 
te renovado, para conseguir unos 
gráficos a la altura de esta gene- 
ración, así como una avanzada lA 
que pondrá las cosas difíciles a los 
jugadores. El epogo Separate Ways, 
que no estuvo incluido en la versión 
original para Game Cube, será parte 
también de esta edición, por lo que 
los fans de la saga podrán disfrutar 
de la historia paralela de Ada Wong. 
Incluye las llamadas “secuencias 
interactivas”, que requerirán la aten- 
ción del jugador. m 


nueva historia en la que la 

amenaza de una guerra biológica 
sigue presente. Aliado con una nueva 
organización y acompañado de Sheva 
Alomar, viaja a África, donde se están 
AS 
en bestias muy violentas. Descubrir 
el origen de esta infección y a sus 
autores será la principal misión de los 
personajes, que pueden ser contro- 
lados por dos jugadores gracias a su 
modo cooperativo, 

En esta edición, se ha mejorado el 
inventario, de manera que ahora los 
objetos se pueden cambiar entre per- 
sonajes. Eso sí, todas las gestiones 
se realizan en tiempo real. Incluye 
todos los DLC que se lanzaron en 
su momento, ya sean trajes, modos 
de juego, o episodios completos. Y 
en el apartado gráfico, el juego de 
luces y sombras se ha trabajado a 
conciencia, para ofrecer un una mayor 
sensación de contraste que acentúe 
la tensión. El modo Mercenarios que 
incluye nos enfrenta a hordas de 
exigentes enemigos m 


C hris Redfield regresa en una 


Em 1] 


EL TERROR DE LOS ZOMBIS, 
AHORA EN ALTA DEFINICION 


La llegada de Resident Evil 7 está cada vez más 
cerca, ¿y qué mejor forma de prepararse para ella que 
jugando a RE 4, 5 y 6 en alta definición? 


Resident — . Resident 


RESIDENT EVIL 


acción, se unen personajes como 
Chris Redfield, Leon Kennedy, 
Jake Muller o Ada Wong. Una amenaza 
terrorista biológica es el eje de la trama, 
en la que se entremezclan tres hilos 
argumentales protagonizados por dos 
personajes. El Virus.C ha hecho que los 
zombis lleguen a mutar en formas más 
avanzadas, dotándoles de habilida- 
des antes impensables como mayor 
velocidad o posibilidad de saltar. Incluso 
los Jo se han vuelto más duros, ya que 
pueden mutar las partes del cuerpo que 
han recibido daño. Permite no sólo jugar re 
en cooperativo, sino que incluso en algu [33 E 
nas situaciones pueden juntarse hasta E 
cuatro jugadores online. 
Se podrá disfrutar de todos los 


contenidos descargables y desbloquear 
trajes que antes sólo estaban dispo- PS Pr 


A esta entrega, más centrada en la 


nibles a través del portal de Resident 
Evil. Y como no podía ser de otra 
manera, ha recibido algunas mejoras, 
como la optimización de los controles 
por defecto o de los QTE. Para aquellos 
interesados, RE 6 incluye voces en 
múltiples idiomas. m 


BLADE PLAYSEAT CHALLENGE 
El verdadero monoplaza 


Compatible con todas las plataformas, es un asiento ligero 

y plegable, que puedes llevar contigo prácticamente a 
cualquier parte. Se instala en sólo unos segundos, y su diseño 
ergonómico lo hace muy cómodo. Podrás jugar en sesiones 
maratonianas sin que tu cuerpo se resienta, 


VOLANTE THRUSTMASTER 
T300RS GT EDITION 
Sensaciones hiperrealistas 
Adelantándose al lanzamiento de GT Sport (aún sin fecha), 
Thrustmaster crea su nuevo volante 

T300 RS para PS4. Incluye un motor 'brushless' de categoría 
industrial, con Force Feedback completo y 1080 grados de 
giro para conseguir el máximo realismo. Además, consigue la 
máxima precisión gracias a sus sensores magnéticos. 


Todo lo necesario 


En este kit de productos para 
fans de Yo-Kai Watch hay 
de todo para mantener la 
Nintendo 2DS en perfectas 

condiciones, además de 
accesorios para customizar 
la consola. Se compone de 

Una bolsa de transporte, una 

correa de mano, 3 cajas para 

juegos, 2 stylus y pegatinas 
personalizadas 


D > DD 
ES SE ES EY 


BATERIA 
RECARGABLE 
PS4 VENOM 
20 horas sin parar 


Esta batería recargable es 
un producto licenciado por 
PSA. Su funcionamiento 
es simple; se acopla a la 
entrada de corriente del 
mando Dualshock 4 y se 
disfruta de una autonomía 
de hasta 20 horas por 
cada recarga completa. 
Está disponible tanto en 
blanco, como en negro, 
tiene un diseño elegante 
y se recarga Igual que un 
mando. No abulta mucho 
y no molesta al agarrar el 
mando. Sólo notarás un 
poco más de peso de lo 
habitual. 


) Control 'profesional' 


Este mando permite asignación 
personalizada de los botones, 
además de joysticks analógicos 
con amplitud mejorada de 46 
grados. También se incorporan 
pesas adicionales que se pueden 
extraer para conseguir comodidad 
a demanda. La cruceta tiene ocho 
direcciones y también dispone de 
ocho botones de acceso rápido, 


Siempre con energía 


La mejor manera de tener 
los mandos de la Xbox One 
ordenados y en perfecto estado 
de revista para jugar es usar esta 
estación de carga. Es muy sencillo 
utilizarla; se enchufa al USB de la 
consola, se abre la tapa de color 
rojo y se colocan los mandos 
(hasta tres al mismo tiempo) en 
el soporte. La señal luminosa 
Indica cuando se ha completado 
la carga. En ese momento, el 
soporte deja de enviar energía 
previniendo posibles sobrecargas. 


La vas a adorar 


1 Esta figura de Yoshi de lana es del juego 
b Poochy 84 Yoshi's Wooly World, siendo 
.s posible jugar con ella en diferentes P 
A títulos de Wii U o New Nintendo 3DS. 
Está recubierta de lana y tiene Unas z ir 


dimensiones de 2 x1,3 x 1 centimetro, y 
un peso de 120 gramos. 


091 


Sif, el Gran Lobo Gris 


First 4 Figures ha presentado su figura basada 
en el lobo Síf la segunda que realizan centrada 
en el universo de Dark Souls. Diseñada por el 
artista Tushank Jaiswal, muestra unos cuidados 
detalles, tanto en el pelaje como en la base. La 
figura, de 63 centímetros, puede ser adquirida 
en dos versiones: una estándar y otra deluxe, 
Ésta se diferencia de la primera en que su base 
presenta las espadas de aquellos que murieron al 
enfrentarse a él. Todas vienen numeradas y con 
Versión certificado de autenticidad. 
estándar 
199>2 99 FECHA DE LANZAMIENTO 
dólares FEBRERO DE 2017 


firstafigures.com 


Overwatch: Reaper 
Limited Edition 


esculpida y pintada a mano, la figur 
elm 1to en el que Reaper 


u habilidad especial. Ya sat 


¡Comprarl ¡Comprar 


FECHA DE LANZAMIENTO 
FEBRERO DE 2017 


gear.blizzard.com 


Te presentamos las figuras y ediciones coleccionistas que debes 
tener en cuenta en los primeros compases de este nuevo año. 


INLAY ALTERRATIVO € 


PACK DE SUPERVIVENCIA: SET DE ACCIÓN 
a 


DEDO Usa 


CAPCOM" 


Ace Attorney: 
Phoenix Wright 


La figura de nuestro abogado favorito llega de 
la mano de Max Factory en una edición con 
gran cantidad de accesorios y complementos. 
¡Con unas dimensiones de 15 centímetros, está 
realizada en PVC por el artista YUkkI y pintada 
por Serath Modelíst. Entre sus extras, cuenta 
con tres expresiones faciales intercambiables, 
varlas manos, bocadillos con sus clásicas 
frases (Objection!: “Hold tl y Take that!) en 
Japonés, documentos de pruebas, una taza 

y un estrado, Y. por supuesto, una peana 

para facilitar que permanezca en ple, Y como 
curlosidad, sí se reserva en la tienda de Good 
Smile Company o Capcom se obtiene de regalo 
Una cara con expresión avergonzada. 


FECHA DE LANZAMIENTO 
MAYO DE 2017 


goodsmile.info 


Darksiders 
Warmastered Edition 


¿Una edición coleccionista de un Juego 
remasterizado? Sí, y además, exclusiva hasta 
límites increíbles, pues no es para todos los 
bolsillos. Si decides desembolsar esta cantidad, 
obtendrás una PlayStation 4 Pro, Xbox One S, 
WII U y un PC Allenware Area-51, con el Juego 
para todas las plataformas. Además, incluye un 
establo para dos caballos con unas dimensiones. 
de 10,8 x 3,6 m, Sorprendente, ¿verdad? 


FECHA DE LANZAMIENTO 


FEBRERO DE 2017 
greenmangaming.com 


Version 
estática 


999 
dolares 


Mass Effect 
Andromeda: 
edición ds 
Coleccionista — y 
De cara al lanzamiento — $ — 
del nuevo Juego de 

Mass Effect, BioWare ha, ó 
preparado una pecullar *== 
edición coleccionista. Lós 
Jugadores podrán hacérse 1 
con una réplica del Nomad 

NDA, el nuevo Mako, ya sea / 

en versión estática o bien j 
motorizada para,controlarla » 
con el smartphone, ¿Ta 
Además, trae una caja 

metálica para la copla física 

del juego que, sin embargo, 

no viene incluida en el pack. 


FECHA DE LANZAMIENTO 


PRIMAVERA 2017 


blowarestore.com 


A cr a 
MAS 
EFFECT 


ANDROMEDA 


Collector's Edition 
Remote Control 
NOMAD ND 


2 N 


Street Fighter: 
Ryu 'Murderous Intent' 


Pop Cultures Collectibles ha presentado sus nuevas 
figuras de Street Fighter, Entre ellas, destaca esta 
magnífica réplica de Ryu a escala 1:4. La maqueta 
representa a uno de los personajes más famosos 

de la saga de lucha en 'modo diabólico, extraído 
directamente del modelado que aparece en el juego. 
Por eso, la figura cuenta con su pelo y ojos rojos, 

el 'crater' en el centro del pecho y la cicatriz de la 
espalda que parece representar el kanjl que significa 
“clelo! Para poder dotar a la figura de Ryu de este gran 
nivel de detalle, está realizada de polystone (materlal 
¡compuesto por resina, epoxy y polvo de pledra) y 
cuenta con luces led para Iluminar sus ojos en Un 
perturbador rojo. 


F HENTO 
23 DICIEMBRE 2017 


popcultureshocktoys.com 


1 10 27 — DIGIMON WORLD: NEXT ORDER 1 | 
Ll (PS4) E cu 


ABZÚ (x0ne) TALES OF BERSERIA (P54 / pc) 1. HORIZON: ZERO DAWN (psa) 
SPACE OVERLORDS : CONSTRUCTOR HD TOM CLANCY'S 
[PSA /.PS9/ PSVItO) (PS4 / XOne / PC) GHOST RECON WILOLANDS 
DIC DON BRADMAN CRICKET 17 DYING; REBORN (P54) (Pa / X0ne / PC) 
(PS4 / XOne / PC) FATE/EXTELIA: BIRTHDAYS THE BEGINNING 
1 EXPECT YOU TO DIE (psa / Pc) THE UMBRAL STAR ad / MAT 
INDUSTRY GIANT 2 (Ps4) Ma q (e54) 
MUTANT MUDDS DELUXE PSN O OR A STAR TREK BRÍDOE CREW 
1d HEEE a 
nin ¡SEL nos A 
(e3e) 28 DON'T KNOCK TWICE (psa / 
SPELUNKER WORLD (P54) (F54/ Xone (PC) XOne / PC) y 
THE KING OF FIGHTERS '94 A NE Y ENTURE 1 KINGDOM HEARTS HD 
[XOne / PC) (PSA / XOne / PC) 1,5 + 2.5 REMIX (Ps4) 
THE MARTIAN VR EXPERIENCE MAR MONSTER BOY AND 
(PS4) " THE CURSED KINGDOM (Switch) 
VIRZOOM ARCADE (P84) OUTCAST - SECOND CONTACT 
WICK (Ps) DYNASTY WARRIORS: (£244X0n8/.09) 
GODSEEKERS (PSa / PSvito) STYX: SHARDS OF DARKNESS 
MH N ( NARUTO SHIPPUDEN: (P54,/ XOne/ PC) 
ULTIMATE NINJA STORM 4 SYMPHONY OF THE MACHINE 
ñ 13 RISE 8 SHINE (XOne / PC) ROAD TO BORUTO (PSA / PC) 
15 ROAD REDEMPTION pri 29 » THE DEER GOD (psa / pSvito) 
a [PSA /XOne/PC) E ULTIMATE MARVEL VS 
17 SIEGECRAFT COMMANDER o CAPCOM 3 (x0ne /Po) 
(PSA / XOne / PC) BDAYS (P54/Xx0ne / PC) VOODOO VINCE: REMASTERED 
18 GRAVITY RUSH 2[P54) NIOH (Psa) (XOne / PC) 
20 ATELIER SHALLIE PLUS: 64 10. tounou DOUBLE FOCUS (psa) 
OFTHE DÚSK SEA (sito) NioH PEO ALSO WANDERER 


SNIPER ELITE 4. (PS4 / XOne / PO) 


a uno EE 14. FOR HONOR (PS4/X00e /P0) PARA SMARTPHONES 
(305) 


2KVR EXPERIENCE (Android) 


4 GNOG¡psa) HALO WARS: 
KINGDOM HEARTS HD 11.8 08.61 
FINAL CHAPTER PROLOGUE BERSERK AND SUPER MARIO RUN (05) 


+ [PSA / PS3 / PSVito / PC) 
A A LEGO WORLDS (Pa / X0ne /Pc) 


SPLASHER (P54 / XOne / PC) HALO WARS 2 (x0ne / PC) 


Participar en el sorteo del 
espectacular pack de productos 


Xbox One (un mando y cuatro 
juegos) es muy simple. Permanece 
atento a nuestras redes sociales 
(Facebook y Twitter) para saber 
cómo se hace, Y mucha suerte, 


Tenemos (Gears of War 4, Forza Horizon 3, 
ReCore, Dead Rising 4 y mando inalámbrico blanco) para sortear. 


AO 
INALÁMBRICO 
XBOX ONE BLANCO 
Se ho mejorado 

el tacto, la 
comodidad y el 
diseño para hacerlo 
más ergonómico. 
Además, tiene el 
doble de alcance 
inolómbrico, 


GEARS OF WAR 4 FORZA HORIZON 3 RECORE DEAD RISING 4 Y w 
Lo mítica franquicia Inaugura una Conmós de 350 coches de todo En esta espectacular aventura Vuelven los zombis por Navidad. 
nueva saga, En ella JO Fenix y sus —— tipo atu disposición, debes futurista encarnas a uno de los Controlos a Frank West en un 
omigos buscon a sus familiares y organizar el mejor festival Horizon, —— últimos humanos en un planeta mundo abierto inmenso y plagado 
se enfrentan a nuevos enemigos, ahora localizado en Australia, controlado por robots. de muertos vivientes, 
+ Todos los datos en 
Ganadores + A mayor número de Interacciones en redes sociales, más posibilidades se tienen que ganar Sólo se acepta un corroo electrónico por producto. 


La participación en estos concursos conlleva la posibilidad de recibir noticias sobre la revista Gamer a través de correo electrónico. 
En caso de no querer recibiras, será necesario mandar un emall a gamerGgrupov.es con el asunto 'Baja'. 


1 Fecha de inicio de concurso: 2 /016, Fecha de finalización del concurso: 0 
1úme 1 + Consulta las bases legales completas en http 0 


a polémica estaba Facebook que otogar premios 
servida con la elección no tiene demasiado sentido: 
de Ovenwatoh, una obra — | “Opino que es una tontería 
de indudable éxito, pero — | lo de tmejor que..., porque 


discutida por algunos seguido- | ambos son videojuegos, cuyo 
res por su planteamiento poco fin común es divertir, cada uno 
original, por ejemplo. Ferrán a su manera e igualmente 
Roig, a través de Twitter, era disfrutable”, en referencia a 
de los más críticos. “Premiara | Overwatch y Uncharted 4, el 
un juego que son unos mapas, Juego que partía como gran 


unos 'skins' y pegarse tiros favorito para llevarse el premio 
; E sin historia, ni guión, es el al mejor del año. Por su parte, 
Se ha convertido en un clásico, reflejo de la industria”, reflexio- | Jesús Arruza introducía un 
Cada vez que se da a conocer qué naba. Álvaro Boche tenía su nuevo candidato. “Debería ser 
juego es el 'GOTY' surgen voces propia teoría: “El GOTY tendría | FFXV yla 'prensa especia- 
que reclaman el premio para otro que ser obligatorio dárselo a lizada en videojuegos”, que 
título, Lo elección de Overwotch un Multiplataforma, Unchar para mi cada vez es menos 
, S ted no es nada para la gente | objetiva, le ha puntuado m 
acorreó su controversia, sobre la de Xbox y PC...', quite: Es debajo de oque meros”. 
que os preguntamos a través de Mientras, Antonio Macián Gracias a todos por participar 
nuestras RRSS, Y esto opinasteis, nos explicaba a través de y enriquecer el debate. 


READY 
PLAYER 
ONE 


17510 


euros 


Ener 
Music Box BZ6 Bluetooth 


TE ENGANCHARÁ 


Eres fan de la 

ciencia ficción y los 
videojuegos. Un libro 
Imprescindible para 
amantes de estas dos 
temáticas y la literatura. 


Ready 
Player One 


Un clásico entre los fans 


más allá 


de videojuegos. Escrito por 
Ernest Cline, nos lleva al 
año 2045, en una época en 


la que la vida real es muy 
dura y la gente se refugia 
en un famoso videojuego 
de realidad virtual llamado 
OASIS. Wade Watts es el 
protagonista, otra de las 
muchas personas que 
Intenta descubrir el Easter 
Egg escondido en el juego 
que le permitirá heredar 
una fortuna. Pero, por 
supuesto, hacerlo no será 
tan fácil como Investigar y 
resolver puzles... 


estem Eres de los que 
Lleva tu música a todas partes con este altavoz portátil no puedes vivir 
con funcionalidad Bluetooth. Entre sus características ni un minuto 
más relevantes destacamos su alta autonomía, pudiendo sIn tu música, 
llegar a 24 horas de funcionamiento. Ofrece sonido y te gusta 

211, con una potencia de 12 W y subwoofer para graves escucharla con 
Incluido. Además de reproducir cualquier archivo sonoro la mejor calidad 
desde cualquier ordenador o dispositivo móvil emparejado de sonido. 


con el altavoz, también ofrece la posibilidad de sintonizar 


radio FM. El dispositivo puede ser utilizado también como 


'manos libres para conversaciones telefónicas. 


EL MEJOR ENTRETENIMIENTO 
PARA EMPEZAR EL AÑO 


Los superhéroes 
de Marvel que 
se quedaron con 
ganas de más tras 
la película o el 
cómic Civil War. 


Las guerras internas entre los Vengadores parecen no 
terminar. En este cómic, un inhumano llamado Ulyses 
Cain adquiere poderes precognitivos, cuyo uso divide el 
universo Marvel en dos bandos, debido a sus distintas 
formas de entender la vida. Por un lado, los seguidores de 
Iron Man y, por el otro, los de la Capitana Marvel. ¿Proteger 
el futuro o cambiarlo? 


PELÍCUL. 


El súper héroe de DC Cómics verá estrenada 
su película de LEGO el próximo mes de Te gustó LEGO: 


febrero. Bruce Wayne, Batman para los The Movie y, 
además, eres 


amigos, tiene que una doble vida con la que 
lidiar, con todo lo que eso conlleva. Retratar la fan del hombre- 
rutina de un súper héroe que se esfuerza por murciélago de 


parecer normal durante el día es uno de los Gotham. 


aspectos que trata la película, siempre, por 
supuesto, con un gran sentido del humor. 


AN 


. 


E 
y 1 
Sudadera Link 


Que haga frío y haya que abrigarse no 

debería estar reñido por disfrutar de 

prendas que muestren tu orgullo de LA HARÁS 
fan, Por ejemplo, por la saga Zelda con TUYA... 
esta sudadera con capucha para mujer / 

LEDO que imita a la Indumentaria de Link, 

BATMANA as seencana 
de Hyrule. Está hecha de poliester y especialmente, sl 
algodón, recreando muy blen cada te hallas entre los 
no de los detalles como el escudo, y millones de fans de 
es un producto oficial, licenciado por la legendaria saga 
Nintendo. La tienes disponible en todas The Legend of zelda. 
las tallas, desde la XS a la XL. A 


SERIES 


« Taken (T1) 


nbc.com 3 


Basada en la trilogía de 
películas del mismo nombre 
(traducidas en España como 
Venganza? se estrena en 

la NBC estadounidense la 
serle. En ella se narran los 
acontecimientos previos a los 


NS 


largometrajes. Es decir, que d . 
¡conoceremos como Bryan SERÁ 
'Nills (Interpretado en la gran TU FAVORITA 
pantalla por Liam Nesson) 5 


llega a ser un agente de la 
¡CÍA y el proceso en el que va 


adquiriendo letales habilidades te gustan las seres 


O películas con 


de lucha, manejo de armas acción frenética 
'O investigación criminal. La y tiros. Por 

acción está asegurada en Supuesto, sl eres 
Una primera temporada que fan de las películas, 


constará de 10 episodios de 
unos 40 minutos de duración 
cada uno, 


seguro que no te 
decepciona. 


I ¿JS (NON-DISCLORUSE AGREEMENT) * 


Después del abandono de 


Disney Infinity, el negocio DIRECTOR 
de las figuritas NFC Antonio Vázquez Viloria 
de pa (avazquezBgrupov.es) 
pera sufi camblbnia REDACCIÓN Y COLABORADORES 
salida de Activision -con we 
Skylanders- tras cinco 
” largos años. Sus creadores, 'Gurpegul, Juan Manuel Moreno, Javier 
CO N 0 C E MAS S0 B R E Vicarlous Visions, se a 
centrarán en ayudar al MAQUETACIÓN 
LO QUE NOS ESPERA desarrollo de Destiny 2. DIRECTORA DE PUBLICIDAD 
ca Martinez 
5 E A Emarthezogrupores) 
Dos de los videojuegos más A 


rumoreados del pasado año, A TC 


The Last Of Us Part Il y Red 

Dead Redemption 2, ya están 
confirmados oficialmente. ¿Cuál 
será el próximo gran título en 
hacerlo? Es posible que encuentres 
alguna pista interesante en esta 
misma página, El que avisa... 


SECRETARIA DE REDACCIÓN 
Elena García 
BANCO DE IMÁGENES 
Shutterstock 


EDICIÓN ELECTRÓNICA 


Enrique Herrero. 
EDITOR 
Martín Gabilondo Viquelra 
DIRECTOR GENERAL 

Juan Manuel Martin-Moreno Carnero 

DIRECTOR COMERCIAL 
Sergio Herráez 
La legión de fans de e: 2 a DIRECTOR DE EXPANSIÓN 


:onfirmar e la d trabajando Rafael Mortlo 


RO PROP LCCIÓN 
Y DISTRIBUCIÓN 
Martín Gabilondo Sánchez 
DIRECTOR DE PUBLICACIONES. 
Juan Francisco Call. 

DIRECTORA DE ADMINISTRACIÓN 

Y CONTABILIDAD 

Mar Molpeceres. 


PIRECTORA. 
DE CONTROL DE GESTIÓN 
ía Párez 


y el próximo des: 2 2015, un motor 


DIRECTOR DE MARKETING 
Ignacio Bustamante 
DIRECTOR DE ARTE 

Javier Corral 


AEDA CC 
PUBLICIDAD Y SUSCRIPCIONES. 
"urcripclonesggrupov.es. 
C/ Valportla Primera, 1 
28108 Alcobendas (Madrid) 
Tol 910622137 
La próxima consola de Nintendo no para de h peo tss22137 
acumular rumores. El último tendría que ver con la wngrupoves 
obra de FromSoftware, Dark Souls, cuya trilogía al E-MAIL. gamerggrupoves 
completo podría aparecer en la nueva consola. É = UR DELEGACIÓN CATALUÑA 
La tercera parte sería la primera en comercializarse N O A 
TeL 932414251 
(más información, página 32) , Fax9324n 917 
Por sia última entrega te hublera Sabido FOTOMECÁNICA 
a poggila colección definitiva de FF, con AbsoluteColor 


IMPRIME 
Rotocobrhi 


y 
DEPÓSITO LEGAL 


LA NUEVA 
€ LINK SE HA pio 
0 ESPERAR E mec 


Breath of the Wild habría sido ya clasificado 
por edad en Australia, lo que significaría que 
estaría prácticamente terminado. Per 

ala venta, la versión de Nintendo Switch no 
¿estaría hasta el 16 de junlo, mientras que 
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¿Todavía no la conoces? 


Descubre la sección Gamer de la web Gadget 


Toda la actualidad sobre el mundo 
Gamer para todos los públicos 
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